
¹1
2 (
45
),
 
ÈÞ
ÍÜ
19
99

ñ Áîðèñîì ÐÎÌÀÍÎÂÛÌ

Èíäóñòðèàëüíûå ÍÎÂÎÑÒÈ
Nintendo è Panasonic
îáúÿ âè ëè íî âûå ïîä ðîá íîñ -
òè ïðîåê òà Dolphin
Åñ ëè êòî íå çà ìå òèë èëè ïðî ïóñ òèë, òî
ïîç âîëü òå âàì íà ïîì íèòü, ÷òî ãëàâ íîé
íî âîñ òüþ ïðî øåä øåé âûñ òàâ êè Å3 ñòàë
àíîíñ àìå ðè êàí ñêèì îò äå ëå íèåì
Nintendo ñâîåé íî âîé ïëàò ôîð ìû,
ïðî õî äÿ ùåé ñå ãîä íÿ ïîä êî äî âûì íàç -
âà íèåì Project Dolphin. Â òîò äåíü
áû ëî ñêà çà íî ìíî ãî ñëîâ î ðàç ðà áî -
òàí íîì äëÿ íåå êîì ïà íèåé IBM ðå âî -
ëþ öèîí íîì ïðî öåñ ñî ðå (êî òî ðûé, êàê
âûÿñ íè ëîñü, âñå åùå íå ãî òîâ ê ìàñ ñî -
âî ìó ïðîèç âîä ñòâó, ÷òî íåì íî ãî ðàñ -
õî äèò ñÿ ñ îôè öèàëü íû ìè äàí íû ìè
Nintendo), à òàê æå ðàç ðà áî òàí íîé îò -
ïî÷ êî âàâ øåé ñÿ îò Silicon Graphics
êîì ïà íèåé Art X ãðà ôè ÷åñ êîé ïîä ñèñ -
òå ìå (êî òî ðàÿ, êàê ýòî íè ïå ÷àëü íî,
òàê æå ïî êà íå ãî òî âà, ÷åì è áû ëî âûç -
âà íî îò ñóò ñòâèå íà ïðåññ-êîí ôå ðåí -
öèè Nintendo õîòü êà êèõ-ëè áî äàí íûõ
î åå ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè). Â òî æå ñà -
ìîå âðå ìÿ ó÷àñ òèå â ýòîì ïðîåê òå êîð -
ïî ðà öèè Matsushita â òîò äåíü áû ëî
ïðå ïîä íå ñå íî æóð íà ëèñ òàì äî âîëü íî
îä íî áî êî, îò ÷å ãî ó ìíî ãèõ ñëî æè ëîñü
âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî îíî îã ðà íè ÷èò ñÿ âñå -
ãî ëèøü ñáîð êîé äëÿ Nintendo åå êîí -
ñî ëåé è îñ íà ùå íèå èõ ñâîè ìè óñ òðîé -
ñòâà ìè äëÿ ïðîèã ðû âà íèÿ äèñ êîâ ôîð -
ìà òà DVD. È ìà ëî êòî â òîò äåíü îá ðà -
òèë âíè ìà íèå, ÷òî çà íåñ êîëü êî ÷à ñîâ
äî àìå ðè êàí ñêîé ïðåìüå ðû Dolphin â
ßïî íèè ñîñ òîÿ ëîñü íåñ êîëü êî ìå íåå
ÿð êîå, îä íà êî ãî ðàç äî áî ëåå çíà ÷è -
òåëü íîå ìå ðîï ðèÿ òèå, íà êî òî ðîì ñàì
íû íåø íèé ïðå çè äåíò Nintendo, ñîâ -
ìåñ òíî ñ ïðå çè äåí òîì êîð ïî ðà öèè
Matsushita, ðàñ ñêà çà ëè æóð íà ëèñ òàì
î äàëü íåé øèõ ïëà íàõ ñîò ðóä íè ÷åñ òâà
ñâîèõ ìíî ãîó âà æàå ìûõ êîì ïà íèé. 
Èòàê, ïåð âî-íà ïåð âî ñòîèò çà ìå òèòü,
÷òî ïðå çè äåí òû òà êèõ êîð ïî ðà öèé, êàê
Matsushita, íå ïî ñå ùàþò ìå ðîï ðèÿ -
òèé, ïîñ âÿ ùåí íûõ âû õî äó ïðî äóê öèè,
òîëü êî ÷àñ òè÷ íî ñâÿ çàí íîé ñ åå íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íîé äåÿ òåëü íîñ òüþ. Èìåí íî
ïîýòî ìó íå êî òî ðûå ÿïîí ñêèå æóð íà -
ëèñ òû óæå ñå ãîä íÿ ïîñ ïå øè ëè ñäå ëàòü
çà êî íî ìåð íûé âû âîä, ÷òî âïå ðå äè íàñ
æäåò âîé íà íå ìåæ äó Nintendo, Sony
è Sega çà êîí òðîëü íàä êà êèì-òî òàì
ðûí êîì âè äåîèãð, à áî ëåå ìàñ øòàá -
íûé ïîå äè íîê ìåæ äó Matsushita,
Sony, Toshiba, NEC è Hitachi çà êîí -
òðîëü íàä ãî ðàç äî áî ëåå îá øèð íûì
ðûí êîì ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé,
àíà ëî ãà êî òî ðî ìó â ìè ðå ïî êà íå ñó -
ùåñ òâóåò. Êëþ ÷îì æå ê ïî áå äå â ýòîé
áîðü áå, ïî ìíå íèþ ìíî ãèõ, äîë æíà
ñòàòü èí òåã ðà öèÿ ðàç ëè÷ íûõ èã ðî âûõ è
íåèã ðî âûõ ôóí êöèé â îäèí àï ïà ðàò,
íàä ñîç äà íèåì êî òî ðûõ ñå ãîä íÿ ðà áî -
òàþò âñå âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå êîì ïà -
íèè. Êàê âû óæå çíàå òå, Sony è
Toshiba ñå ãîä íÿ àê òèâ íî ïîä ãî òàâ ëè -
âàþò ê âû ïóñ êó â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå ãî
ãî äà ñâîþ ðà áî òàþ ùóþ íà DVD áå çû -
ìÿí íóþ êîí ñîëü, êî òî ðóþ îáû÷ íîé
êîí ñîëüþ óæå íàç âàòü íè êàê íåëü çÿ. Òî
æå ñà ìîå, êà æåò ñÿ, ñå ãîä íÿ òâî ðèò ñÿ è
â ñòà íå Sega, êî òî ðàÿ, âðî äå áû, ãî òî -
âèò âû ïóñ òèòü âåñ íîé ñëå äóþ ùå ãî ãî äà
ñîâ ìåñ òè ìûé ñ Dreamcast DVD-
ïëååð, êî òî ðûé òàê æå íà ïðè âû÷ íóþ
íàì ïðèñ òàâ êó áó äåò ïî õî äèòü ëèøü
âîç ìîæ íîñ òüþ ïðîèã ðû âàòü íà íåì èã -
ðû. Ïîñ ëåä íèì æå â ýòó ãîí êó äîë æåí
áó äåò âñòó ïèòü íå ïî íÿò íûé ïî êà
Dolphin. Îä íà êî, êàê ñòà ëî ÿñ íî èç
ñëîâ ïðåä ñòà âè òå ëåé Matsushita, êðî -

ìå ñà ìîé «ïðèñ òàâ êè», êî òî ðàÿ áó äåò
âû ïó ùå íà ïîä òîð ãî âîé ìàð êîé
Nintendo, ïðè ìåð íî â òî æå âðå ìÿ
äîë æíû áó äóò ïîñ òó ïèòü â ïðî äà æó êàê
àíà ëî ãè÷ íûé åé ïîð òà òèâ íûé DVD-
ïëååð ïîä òîð ãî âîé ìàð êîé
Panasonic, òàê è íå êèé àï ïà ðàò (êî òî -
ðî ìó óæå áû ëî äà íî êî äî âîå íàç âà íèå
Õ-21), êî òî ðûé áó äåò ñïî ñî áåí âîñ -
ïðîèç âî äèòü è ïðè íè ìàòü êàê èã ðû,
òàê è ìó çû êó ñ ôèëü ìà ìè. Ýòîò àï ïà -
ðàò, ñïåê òð âîç ìîæ íîñ òåé êî òî ðî ãî è
ñïå öè ôè êà öèè, åñ òåñ òâåí íî, ïî êà íå
ðàç ãëà øàþò ñÿ, ïî âñåé âè äè ìîñ òè è
ñòà íåò òîé îñ íî âîé, íà êî òî ðîé
Matsushita áó äåò ñòðîèòü ñâîå áó äó -
ùåå â êà ÷åñ òâå îä íî ãî èç îñ íîâ íûõ
ó÷àñ òíè êîâ çà ðîæ äàþ ùå ãî ñÿ ðûí êà
ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé áó äó ùå ãî.
Íî âåð íåì ñÿ ïî êà ê Nintendo, êî òî -
ðîé, êàê ýòî íè ïå ÷àëü íî, íà ðÿ äó ñ
Sega â íå äà ëå êîì áó äó ùåì áó äåò îò -
âå äå íà ëèøü ðîëü ïîñ òàâ ùè êà èãð äëÿ
ôîð ìà òîâ îò òà êèõ ñòîë ïîâ èí äóñ òðèè
áû òî âîé ýëåê òðî íè êè, êàê òà æå
Matsushita. Íî ïî êà äî ýòî ãî åùå íå
äîø ëî, èìåí íî åé ïðè äåò ñÿ âçâà ëèòü
íà ñå áÿ âåñü ãðóç îò âåò ñòâåí íîñ òè ïî
óñ ïåø íî ìó çà ïóñ êó ñâîå ãî íî âî ãî ôîð -
ìà òà. È òóò ìû ïî äîø ëè ê ñà ìî ìó èí -
òå ðåñ íî ìó. Êàê âñå ìû ïðåê ðàñ íî
çíàåì, áåç âåð íîé ïî ëè òè êè ïî ðà áî òå
ñ íå çà âè ñè ìû ìè èç äà òåëü ñòâà ìè è áåç
ïîñ òîÿí íîé ïîä ïèò êè èõ äåíü ãà ìè è
ýêñêëþ çèâ íû ìè êîí òðàê òà ìè íè êà êî -
ìó ôîð ìà òó íå çà íÿòü íà ðûí êå äî ìè -
íè ðóþ ùåé ïî çè öèè. È èìåí íî â ýòîì
âîï ðî ñå ìû âñå è ñìîò ðèì íà
Nintendo ñ îï ðå äå ëåí íûì ñîì íå -
íèåì, êî òî ðîå åé åùå ïðè äåò ñÿ ðàç -
âåÿòü. À ïî êà îíà ýòè ñîì íå íèÿ ëèøü
òîëü êî óñó ãó áè ëà, îáúÿ âèâ íà âåñü ìèð
î òîì, ÷òî ê ïðîèç âîä ñòâó èãð, ñ êî òî -
ðû ìè èõ íî âàÿ ïëàò ôîð ìà áó äåò âû -
ïó ùå íà â ñâåò, îíà íè êî ãî, êðî ìå ñå áÿ
è åùå ïà ðû íå íàç âàí íûõ êîì ïà íèé,
ïîä ïóñ êàòü íå íà ìå ðå íà. È ïî êà íåèç -
âåñ òíî, íàñ êîëü êî òà êàÿ ïî ëè òè êà, â
êîí öå êîí öîâ, îêà æåò ñÿ äàëü íî âèä -
íîé. À òåì âðå ìå íåì ñàì ïðîåêò
Dolphin, ïî õî æå, ïðèâ ëåê ê ñå áå âíè -
ìà íèå íå òîëü êî Panasonic, íî è òà -
êóþ èí òå ðåñ íóþ êîì ïà íèþ, êàê NEC,
êî òî ðîé íå ïî íÿò íî êà êèì îá ðà çîì
óäàåò ñÿ ñîò ðóä íè ÷àòü ñî âñå ìè, ñ êåì
òîëü êî ìîæ íî. Êàê âû, íà âåð íîå, óæå
çíàå òå, èìåí íî ýòîé êîì ïà íèè óäà ëîñü
ñòàòü ïðîèç âî äè òå ëåì ãðà ôè ÷åñ êîé
ïîä ñèñ òå ìû äëÿ Dreamcast è, îä íîâ -
ðå ìåí íî, íå êî òî ðûõ êîì ïî íåí òîâ äëÿ
ïðèñ òàâ êè Nintendo 64. Òàê âîò, ïî
ñâå äå íèÿì èç äîñ òî âåð íûõ èñ òî÷ íè -
êîâ, èìåí íî ýòîé êîì ïà íèè âñêî ðå
äîñ òà íåò ñÿ ïî ÷åò íîå ïðà âî òàê æå
ïðîèç âî äèòü è ãðà ôè ÷åñ êóþ ïîä ñèñ òå -
ìó äëÿ ìèñ òè ÷åñ êî ãî ïðîåê òà Dolphin.
Íî ïî ýòî ìó ïî âî äó áî ëåå ïîä ðîá íîé
èí ôîð ìà öèè ïî êà íå ïîñ òó ïà ëî,
ïîýòî ìó, íà âåð íîå, ñòîèò ïå ðåé òè ê
ñëå äóþ ùå ìó âîï ðî ñó. È äëÿ ðàç íîîá -
ðà çèÿ ñëå äóþ ùåé íî âîñ òüþ ñòà íåò òî,
÷òî ìà ëåíü êàÿ ôðàí öóç ñêàÿ êîì ïà íèÿ 

Titus ïðèîá ðå ëà êîí òðîëü -
íûé ïà êåò àê öèé
Interplay,
À òàê æå íåì íîæ êî àê öèé èç äà òåëü ñòâà
Virgin. Íà óäèâ ëå íèå òà êàÿ ïî âè äó âíó -
øè òåëü íàÿ ïî êóï êà îáîø ëàñü ôðàí öó -
çàì â êà êèå-òî òàì 35 ìèë ëèî íîâ äîë ëà -
ðîâ, ÷òî äëÿ èç äà òåëü ñòâà êà ëèá ðà
Interplay, ñîã ëà ñè òåñü, äî âîëü íî ìà ëî.
Òàê âîò, ïîñ ëå çà âåð øå íèÿ ýòîé ñäåë êè

ïðå çè äåíò àìå ðè êàí ñêî ãî èç äà òåëü ñòâà
áûë ñìå ùåí ñî ñâîå ãî ïîñ òà è çà ìå íåí
íà îä íî ãî èç îñ íî âà òå ëåé Titus. Òåì íå
ìå íåå áûâ øèé ïðå çè äåíò Interplay îñ -
òà íåò ñÿ íà îä íîì èç ðó êî âî äÿ ùèõ ïîñ -
òîâ â ñâîåé ðîä íîé êîì ïà íèè è ïðî äîë -
æèò ñëå äèòü çà åå äåÿ òåëü íîñ òüþ, òîëü êî
òå ïåðü â èíîì êà ÷åñ òâå. Ñ äðó ãîé ñòî ðî -
íû, íî âûå âëà äåëü öû èç äà òåëü ñòâ Titus,
Interplay è âíó øè òåëü íîé ÷àñ òè Virgin
âïîñ ëåä ñòâèè îáúÿ âè ëè î òîì, ÷òî îíè
íà ìå ðå íû â ñà ìîå áëè æàé øåå âðå ìÿ
íà ÷àòü ïðî öåññ ðåîð ãà íè çà öèè ñâîå ãî
õî çÿé ñòâà â áî ëåå ìî áèëü íóþ è îð ãà íè -
çî âàí íóþ êîì ïà íèþ, êî òî ðàÿ áó äåò ðà -
áî òàòü ïîä åäè íûì íàç âà íèåì (ïðè
âñåì ïðè ýòîì, òîð ãî âûå ìàð êè
Interplay, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, áó äóò è
äàëü øå èñ ïîëü çî âàòü ñÿ Titus’îì äëÿ
ïðî äà æè èãð â ÑØÀ). Ðå çóëü òà òû æå èõ
äåÿ òåëü íîñ òè íàì ñòà íóò èç âåñ òíû óæå
ïåð âî ãî èþ ëÿ. À ïî êà äà âàé òå âåð íåì ñÿ
â ìèð âè äåîèãð, òåì áî ëåå ÷òî ïî âî äîâ
äëÿ ýòî ãî ó íàñ ñåé ÷àñ èìååò ñÿ ïðå äîñ òà -
òî÷ íî. Êàê âàì, íàï ðè ìåð, òà êàÿ íî âîñ -
òü, ÷òî

Sega îáúÿ âè ëà î ñâîåé
äàëü íåé øåé ðåñ òðóê òó ðè çà -
öèè, îêîí ÷à òåëü íîé ñìå íå
ðó êî âîä ñòâà è ñíè æå íèè â
ßïî íèè öå íû íà Dreamcast,
Ïðè ÷åì ñðà çó íà 30 ïðî öåí òîâ. Òå ïåðü,
íà ÷è íàÿ ñ 24 èþ íÿ, â ýòîé ÷àñ òè ñâå òà
äàí íóþ êîí ñîëü ìîæ íî áó äåò ïðèîá ðåñ -
òè ïðè ìåð íî çà 160 àìå ðè êàí ñêèõ äîë -
ëà ðîâ. Òà êîå ðåç êîå ñíè æå íèå öåí áû ëî
âûç âà íî òåì ôàê òîì, ÷òî ïîñ ëå áóð íî ãî
ñòàð òà ÿïîí ñêèå ïðî äà æè DC äî âîëü íî
ðåç êî óïà ëè, è âñå ïî òî ìó, ÷òî ìàñ ñî âûé
ðû íîê äî ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè ïó ãà ëà
ñðàâ íè òåëü íî âû ñî êàÿ öå íà ýòîé êîí ñî -
ëè, à òàê æå íå ðå ãó ëÿð íûé âû õîä äëÿ íåå
äåé ñòâè òåëü íî äîñ òîé íûõ ïî êóï êè èãð
(âêó ïå ñ ïå ðèî äè ÷åñ êèì ïå ðå íî ñîì äàò
âû õî äà ìíî ãèõ ìíî ãîî áå ùàþ ùèõ
ïðîåê òîâ). Òå ïåðü æå âìåñ òå ñ îáúÿâ ëå -
íèåì íî âîé öå íû íà ñâîé àï ïà ðàò, à òàê -
æå áî ëåå-ìå íåå ïðè ëè÷ íîé ëè íåé êîé
çàÿâ ëåí íûõ ê âû õî äó ýòèì ëå òîì èãð
Sega íà äååò ñÿ çíà ÷è òåëü íî ðàñ øè ðèòü
êðóã îá ëà äà òå ëåé Dreamcast’à â ßïî íèè
è íà âû ñî êîé íî òå âû ïóñ òèòü ñâîþ êîí -
ñîëü â Åâ ðî ïå è Àìå ðè êå. Íî íå îá ýòîì
ðå÷ü. Çà íåñ êîëü êî äíåé äî ýòî ãî àíîí ñà
ðó êî âîä ñòâî Sega îáúÿ âè ëî î ñâîåì ðå -
øå íèè ïðîèç âåñ òè âíóò ðè êîì ïà íèè öå -
ëûé ðÿä èç ìå íå íèé, êî òî ðûå â ïåð ñïåê -
òè âå äîë æíû áó äóò óëó÷ øèòü åå ïî øàò -
íóâ øåå ñÿ ïîñ ëå ïðî âà ëà Saturn’à è çà -
ìåò íî ãî ñó æå íèÿ ðûí êà èã ðî âûõ àâ òî -
ìà òîâ ôè íàí ñî âîå ïî ëî æå íèå. Ïåð âî-
íà ïåð âî ðó êî âîä ñòâî êîì ïà íèè ïðè íÿ -
ëî ðå øå íèå ñîê ðà òèòü â áëè æàé øåå âðå -
ìÿ îêî ëî 1000 ñâîèõ ñîò ðóä íè êîâ, â îñ -
íîâ íîì èç îò äå ëå íèé, ðà áî òàþ ùèõ íà
ðûí êå èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ. Êðî ìå ýòî ãî,
ñà ìèõ ýòèõ îò äå ëå íèé, êàê ñà ìîñ òîÿ òåëü -
íûõ åäè íèö, â áëè æàé øåå âðå ìÿ â Sega
áîëü øå íå áó äåò. Â ñîîò âåò ñòâèè ñ ïîñ -
ëåä íè ìè ðå øå íèÿ ìè âñå åå âíóò ðåí íèå
êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ óæå â áëè æàé -
øåå âðå ìÿ áó äóò îáúå äè íå íû â åäè íîå
öå ëîå. Âìåñ òå ñ ýòèì, áûâ øå ìó ïðå çè -
äåí òó Sega Enterprises, â ïðîø ëîì ñìå -
ùåí íî ìó ñî ñâîå ãî ïîñ òà è ïå ðå âå äåí -
íî ìó â ðàíã íà ÷àëü íè êà óæå íå ñó ùåñ -
òâóþ ùèõ îò äå ëå íèé èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ,
ïîñ ëå ïîñ ëåä íèõ èç ìå íå íèé â åå ñòðóê -
òó ðå ïðèø ëîñü è âîâ ñå ïî êè íóòü ñâîþ
ðîä íóþ êîì ïà íèþ. Äà, íà ïîñ ëå äîê Sega
óñ ïå ëà îáúÿ âèòü î òîì, ÷òî ïî òîé ïðè ÷è -

íå, ÷òî îíà íå ñî áè ðàåò ñÿ â áëè æàé øåå
âðå ìÿ âû õî äèòü íà ðû íîê ïîð òà òèâ íûõ
èã ðî âûõ ñèñ òåì, îíà íà ìå ðå íà íà ÷àòü
âû ïóñê èãð íà Gameboy. Ïîñ ëåä íåå,
ìåæ äó ïðî ÷èì, âîîá ùå òÿ íåò íà ìà ëåíü -
êóþ ñåí ñà öèþ è ãî âî ðèò î òîì, ñ êåì
Sega áó äåò ñîò ðóä íè ÷àòü, ñëó ÷èñü ÷òî ñ
åå ïîñ ëåä íåé èã ðî âîé ñèñ òå ìîé. Íî îá
ýòîì ïîç æå, à ïî êà íàñ òà ëî âðå ìÿ ïå -
ðåé òè ê ñëå äóþ ùåé íî âîñ òè, êî òî ðàÿ
ïðèø ëà íàì èç äà ëå êîé Àí ãëèè, ãäå èç -
âåñ òíîå èç äà òåëü ñòâî

Codemasters ïðèîá ðå ëî êî -
ìàí äó Sensible Software.
È òåì ñà ìûì ïðè áà âè ëî ê ñâîå ìó è áåç
òî ãî êóëü òî âî ìó ñòà òó ñó (ñðå äè àí ãëèé -
ñêèõ ôà íà òîâ èãð è â îñî áåí íîñ òè æóð -
íà ëèñ òîâ) åùå íåì íî ãî êóëü òî âîñ òè. Êàê
âû, íà âåð íîå, ïîì íè òå, êîã äà-òî íå ìå -
íåå çíà ìå íè òàÿ êîì ïà íèÿ Sensible,
ïðîñ ëà âèâ øàÿ ñÿ òà êè ìè èã ðà ìè, êàê
Sensible Soccer, Cannon Fodder è ïðî -
÷åå, ïî ïà ëà â ãè ãàí òñêóþ, ïî èõ ìàñ øòà -
áàì, ôè íàí ñî âóþ ÿìó, âû ëåç òè èç êî òî -
ðîé åé òàê è íå óäà ëîñü äî ñèõ ïîð. Âñå
äå ëî â òîì, ÷òî â îäèí ïðåê ðàñ íûé ìî -
ìåíò åå ðó êî âîä ñòâî ïðè íÿ ëî ðå øå íèå
íà ÷àòü äî ðî ãîñ òîÿ ùóþ ðàç ðà áîò êó íå -
êîé èã ðû «äëÿ âçðîñ ëûõ» ïîä êî äî âûì
íàç âà íèåì Sex’n’Drugs’n’Rock’n’Roll,
êî òî ðóþ îíè ñà ìè íå ñìîã ëè íè çà êîí -
÷èòü, íè ïðî äàòü êà êî ìó-íè áóäü òðåòüå -
ìó èç äà òåëü ñòâó. À òåì âðå ìå íåì èí äóñ -
òðèÿ íå ñòîÿ ëà íà ìåñ òå, è î êîã äà-òî çíà -
ìå íè òîé êîì ïà íèè Sensible ìû ñòà ëè
ïî òè õîíü êó çà áû âàòü. Íó à òå ïåðü ìû î
íåé ñíî âà âñïîì íèì, òàê êàê çíà ÷è òåëü -
íî ðàç áî ãà òåâ øàÿ è ïîóì íåâ øàÿ êîì ïà -
íèÿ Codemasters òå ïåðü âðÿä ëè óïóñ -
òèò âîç ìîæ íîñ òü çà ðà áî òàòü íà áû ëîé
ñëà âå Sensible åùå íåì íî ãî äå íåã. Òàê
÷òî æäè òå ñêî ðûõ àíîí ñîâ. À òåì âðå ìå -
íåì óæå â Àìå ðè êå èç äà òåëü ñòâà

Microsoft è Konami ïîä -
ïè ñà ëè äî ãî âîð î ñîò ðóä -
íè ÷åñ òâå,
Â ñîîò âåò ñòâèè ñ êî òî ðûì àìå ðè êàí -
ñêî ìó ãè ãàí òó äîñ òà ëèñü âñå ïðà âà íà
ïå ðå âîä è èç äà íèå íà ÐÑ ëó÷ øèõ èãð îò
Konami, à ÿïîí ñêî ìó ãè ãàí òó äîñ òà -
ëèñü âñå ïðà âà íà ïå ðå âîä è èç äà íèå
ëó÷ øèõ èãð îò Microsoft íà èã ðî âûå
ïðèñ òàâ êè. Áî ëåå ïîä ðîá íóþ èí ôîð -
ìà öèþ ïî ýòî ìó âîï ðî ñó îáå ñòî ðî íû
äîë æíû áó äóò îáúÿ âèòü ýòèì ëå òîì.
Êñòà òè ãî âî ðÿ, íå òîëü êî Microsoft è
Konami ðå øè ëè çàê ëþ ÷èòü ïàêò î ñîò -
ðóä íè ÷åñ òâå. Òàê, ñêà æåì, èç äà òåëü -
ñòâî Interactive Magic ïðè íÿ ëî ðå øå -
íèå ïðî äàòü âñþ ñâîþ ëè íåé êó èãð èç -
äà òåëü ñòâó Ubi Soft, îñ òà âèâ çà ñî áîé
ëèøü ïðà âà íà èõ on-line âåð ñèè, â êî -
òî ðûå ìîæ íî áó äåò èã ðàòü èñ êëþ ÷è -
òåëü íî íà èõ ñîá ñòâåí íîé èã ðî âîé
ñëóæ áå â Èí òåð íåò. Â òî æå ñà ìîå âðå -
ìÿ ïðè íàä ëå æà ùåå Sony (áûâ øåå) èç -
äà òåëü ñòâî Psygnosis ïðî äà ëî ïðà âà
íà èç äà òåëü ñòâî ñâîèõ èãð äëÿ ÐÑ â Åâ -
ðî ïå àìå ðè êàí ñêî ìó èç äà òåëü ñòâó GT
Interactive. Êðî ìå ýòî ãî êîì ïà íèÿ
Square ïðè íÿ ëà ðå øå íèå îò êà çàòü ñÿ
îò ñà ìî ëè÷ íî ãî èç äà íèÿ ñâîèõ èãð â
Åâ ðî ïå è ïå ðå äà ëà ýòî ïî ÷åò íîå ïðà âî
èç äà òåëü ñòâó Sony, êî òî ðîå, ê ïðå âå -
ëè êî ìó ñî æà ëå íèþ ôà íà òîâ, íàá ðà -
ëîñü ñìå ëîñ òè âû ïóñ òèòü â ýòîì ãî äó
òîëü êî 2 èõ ïðîåê òà, îä íèì èç êî òî ðûõ
ñòà ëà, åñ òåñ òâåí íî, Final Fantasy VIII.
Íó è, íà ïîñ ëå äîê, äî íàñ äîø ëà èí ôîð -
ìà öèÿ, ÷òî àí ãëèé ñêîå èç äà òåëü ñòâî

Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ (borisr@gameland.ru)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ñ Áîðèñîì ÐÎÌÀÍÎÂÛÌ

Èíäóñòðèàëüíûå ÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ

ÐÅÉÒÈÍÃÈ
ÈÃÐ

Ñàìûå ïîïóëÿðíûå 
âèäåîèãðû Àìå ðè êè

e 1.Pokemon Blue       Nintendo GB

\ 2.Pokemon Red        Nintendo GB

\ 3.Need for Speed      EA PS

e 4.Triple Play 2000      EA PS

; 5Syphon Filter            Sony N64

; 6.Super Smash Bros    Nintendo N64

e 7.Mario Party            Nintendo N64

e 8.Major League Baseball 2000
Sony PS

\ 9.Army Man 3D         3DO PS

; 10.Legend of Legaia  Sony PS

Àìå ðè êà ÐÑ

e 1.Baldur’s Gate Interplay

e 2.MP Roller Coaster Tycoon
Hasbro Interactive

e 3.SimCity 3000 Electronic Arts

e 4.Civ: Call to Power Activision

\ 5.Cabela’s Big Game 
Hunter 2 Activision

e 6.Bugs Life: Active Play Disney

\ 7.Tomb Raider 3 Eidos

e 8.Deer Avenger Havas Interactive

e 9.Hoyle Casino Havas Interactive

; 10.Monopoly Game Hasbro

Àíãëèÿ
âñå ôîðìàòû

e 1.Grand Theft AutoTake Two PS

\ 2.Gran Turismo: Platinum                      
Sony PS

; 3.Grand Theft Auto                       
Take Two PS

e 4.FIFA’99                  EA PS,PC,N64

e 5.Championship Manager 3
Eidos PC

\ 6.Tomb Raider 2       Eidos PS,PC

; 7.Metal Gear Solid    Konami PS

e 8.Crash Bandicoot 2: Platinum            
Sony PS

; 9.Ridge Racer Type 4
Sony PS

\ 10.Castlevania            Konami PS
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