
Âñå íà÷àëîñü ñî øâåäñêîé ãðóïïû «Triton»,
çàíèìàâøåéñÿ èçãîòîâëåíèåì «äåìîê» ñ

1992 ã. Íà åå ñ÷åòó èìåþòñÿ íåêîòîðûå
âåñüìà äîñòîéíûå ïðîèçâåäåíèÿ òèïà
«Crystal Dreams» è «Crystal Dreams 2» (åùå
ðàç ïîä÷åðêèâàþ: ðå÷ü èäåò íå îá èãðàõ, à
î «äåìêàõ» � ðîëèêàõ ñ ãðàôèêîé è ìóçû-
êîé!). ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ äâîå èç ïðî-
ãðàììèñòîâ ãðóïïû � Ìàãíóñ Õàãäà è Ôðåä-
ðèê Õóññ � ïåðååõàëè â Ëîñ�Àíäæåëåñ, ÷òî-
áû âïëîòíóþ çàíÿòüñÿ èçãîòîâëåíèåì êîìïü-
þòåðíûõ èãð äëÿ êîìïàíèè «Scavenger». Îíè
èñïîëüçîâàëè ñâîé çàìå÷àòåëüíûé òàëàíò
äëÿ ñîçäàíèÿ T.A.P.E. (Triton Advanced Physics
Engine) � ãðàôè÷åñêîãî ÿäðà, ïîçâîëÿþùåãî
íà îñíîâàíèè çàêîíîâ ôèçèêè ñîçäàâàòü
êîìïüþòåðíóþ ãðàôèêó íåïðåâçîéäåííîãî è
ïîíûíå êà÷åñòâà (ðàçóìååòñÿ, â ðåàëüíîì
âðåìåíè!). Â ñâîåé ðàáîòå îíè íà 99% ïîëü-
çîâàëèñü ÿçûêîì àññåìáëåðà: ÿçûê C îêà-
çàëñÿ ñëèøêîì ìåäëåííûì äëÿ êîíå÷íîé öå-
ëè (â îñòàâøåìñÿ 1% âñïîìîãàòåëüíîãî êîäà
èñïîëüçîâàëñÿ C è Borland Pascal). Êñòàòè
ãîâîðÿ, óæå óïîìèíàâøàÿñÿ íàìè â ïðåäûäó-
ùèõ ïóáëèêàöèÿõ ôèðìà «id Software» àêòèâ-
íî ïîëüçîâàëàñü ÿçûêîì C ïðè ðàáîòå íàä
«Doom», à ñåé÷àñ ïîëüçóåòñÿ èì â ðàáîòå
íàä «Quake». Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî àññåìáëåðíàÿ
ãðàôèêà «Into The Shadows» â ëþáîì ñëó÷àå
îêàæåòñÿ áîëåå áûñòðîé. Â íàøè äíè ñëîæè-
ëîñü ìíåíèå, ÷òî èñïîëüçîâàíèå àññåìáëåðà
â ðàáîòå íàä áîëüøèìè ïðîåêòàìè íåöåëå-
ñîîáðàçíî, ïîñêîëüêó ñîçäàåò ïðîáëåìû ñ
ïåðåíîñîì èãðû íà äðóãèå ïëàòôîðìû è
ñèëüíî çàòðóäíÿåò îòëàäêó. Êàê âèäíî, èñê-
ëþ÷åíèÿ âñå æå ñóùåñòâóþò. 

Èòàê, ÷òî æå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôèðìà
«Scavenger»? Åå øòàá�êâàðòèðà íàõîäèòñÿ â
Ëîñ�Àíäæåëåñå, à ïðåäñòàâèòåëüñòâà èìå-
þòñÿ âî ìíîãèõ ñòðàíàõ, âêëþ÷àÿ Âåëèêîáðè-
òàíèþ è ßïîíèþ. Îñíîâíîé ïåðñîíàë «Sca-
venger» ïðåâûøàåò 100 ÷åëîâåê, ñðåäè êîòî-
ðûõ íåò íè îäíîãî, íå ÿâëÿþùåãîñÿ àñîì
ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Ñàìè îíè ñêðîìíî íà-
çûâàþò ñåáÿ «ëó÷øåé êîìàíäîé ïðîãðàììè-
ñòîâ, êàêóþ âèäåë ìèð». Õîòÿ â íàñòîÿùåå
âðåìÿ «Scavenger» âåäåò ðàáîòó íàä íå-
ñêîëüêèìè ïðîåêòàìè, ñðåäè êîòîðûõ òàêèå
âïå÷àòëÿþùèå, êàê «Terminus», «Amok»,
«Scorcher» è äðóãèå, âñå æå îñíîâíûì ïðåä-
ìåòîì íàøåãî ðàññìîòðåíèÿ áóäåò ñàìûé
èçâåñòíûé èç íîâûõ ïðîåêòîâ � «Into The
Shadows»! 

Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå, âîçíèêàþùåå ïðè
ïðîñìîòðå äåìîíñòðàöèîííîãî ðîëèêà «Into
The Shadows», � ïåðåä íàìè î÷åðåäíîé êëîí
«Doom» èëè ðîëåâàÿ èãðà ñ âèäîì èç ãëàç òè-
ïà «Elder Scrolls». Íà ñàìîì äåëå ïåðåä íà-
ìè � ãèáðèä ìåæäó «Quake» è òðåõìåðíûìè
åäèíîáîðñòâàìè òèïà «Virtua Fighter». Çàâÿç-
êà ñþæåòà èãðû êðîåòñÿ â èñòîðèè î òîì, êàê
çëîé íåêðîìàíò ïîõèòèë ðåáåíêà äëÿ êà-
êèõ�òî ãíóñíûõ öåëåé, è íåêèé ãåðîé ïî èìå-
íè Ýðèê îòïðàâèëñÿ â çàìîê íåêðîìàíòà,
÷òîáû ðàçîáðàòüñÿ ñ æèâóùåé òàì íå÷èñòüþ
è âûÿñíèòü îòíîøåíèÿ ñ õîçÿèíîì. Ïî ìåðå
èãðû ñþæåò ðàñêðûâàåòñÿ è äàëüøå. Óáèâàÿ
î÷åðåäíîãî ïðîòèâíèêà, âû èíîãäà îáíàðó-
æèâàåòå êëþ÷è, êîòîðûå ïîçâîëÿþò ïðîéòè â
íåäîñòóïíóþ ðàíåå ÷àñòü çàìêà. Âñåãî â èã-
ðå ïðåäñòàâëåíî ñâûøå 20 ïåðñîíàæåé, êà-
æäûé èç êîòîðûõ âëàäååò ñâîèìè ñîáñòâåííû-
ìè ïðèåìàìè áîÿ. Ñ ïåðâîãî âçãëÿäà ïîðà-
æàåò ãðàôèêà è îñîáåííî âíèìàíèå, óäåëÿå-
ìîå íåçíà÷èòåëüíûì, íà ïåðâûé âçãëÿä, äåòà-
ëÿì. Íàïðèìåð, áëàãîäàðÿ èçîùðåííîìó àë-
ãîðèòìó ñæàòèÿ, ðàñòðîâàÿ ãðàôèêà íå ðàñ-
ïàäàåòñÿ íà êâàäðàòèêè: ñòåíà èëè îáúåêò

âûãëÿäÿò îäèíàêîâî êà÷åñòâåííî íåçàâèñèìî
îò òîãî, íàõîäèòåñü ëè âû â 2 èëè 20 øàãàõ
îò íèõ. Òåíè ïàäàþò ïîä òðåìÿ ðàçëè÷íûìè
óãëàìè, ÷òî ñóùåñòâåííî ïîâûøàåò ÷åòêîñòü
èçîáðàæåíèÿ. Ðåàëèçì äâèæåíèÿ ðàçëè÷íûõ
èãðîâûõ ïåðñîíàæåé äîñòèãàåòñÿ áëàãîäàðÿ
èñïîëüçîâàíèþ ñèñòåìû îòñëåæèâàíèÿ äâèæå-
íèÿ Fastrak è ãðàôè÷åñêîãî ÿäðà T.A.P.E. Âñå
ïåðñîíàæè è îáúåêòû îòáðàñûâàþò òåíè íà
ïîë è ñòåíû, êîòîðûå óâåëè÷èâàþòñÿ èëè
óìåíüøàþòñÿ â çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ
èñòî÷íèêîâ ñâåòà � íàïðèìåð, íàñòåííûõ
ôàêåëîâ. Âïðî÷åì, íè÷óòü íå ìåíüøå âíèìà-
íèÿ óäåëåíî è èíòåðüåðàì çàìêà, ïîëíîãî
êîìíàò, ïðîõîäîâ, ïîäçåìåëèé è áàøåí. Ïåð-
âîíà÷àëüíî âûõîä èãðû áûë çàïëàíèðîâàí íà
ìàé 1996 ã., íî «Into The Shadows» âñå åùå
íàõîäèòñÿ â ñòàäèè îêîí÷àòåëüíîé äîâîäêè.

Ïîñëåäíèé áîé â ñèñòåìå
Ýíäîð

Èíîãäà ïî ïóáëèêàöèÿì â êîìïüþòåðíîé
ïðåññå ñêëàäûâàåòñÿ ìíåíèå, ÷òî ëþáèòåëè
êîñìè÷åñêèõ èìèòàòîðîâ àáñîëþòíî ñ÷àñòëè-
âû ïåðèîäè÷åñêè âûõîäÿùèìè èãðàìè ñåðèà-
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Â îêòÿáðå åùå òðóäíî ñêàçàòü, êàêàÿ èãðà çàñëóæèò â ñðåäå ãåé-
ìåðîâ ãîðäîå çâàíèå «èãðû ãîäà». È âñå æå îïðåäåëåííûå ïðîãíîçû
óæå èìåþòñÿ, è, êàê íè óäèâèòåëüíî, íà ïåðâûõ ïîçèöèÿõ íàõîäèòñÿ
âîâñå íå «Quake»: îñíîâíîé ñïîð èäåò ìåæäó èãðàìè «Into The
Shadows» è «Terminus» ñîâåðøåííî íåèçâåñòíîé êîìïàíèè «Scaven-
ger». Äåìîíñòðàöèîííûå ðîëèêè ýòèõ èãð âíóøàþò óâàæåíèå ê òàëàí-
òó èõ ñîçäàòåëåé.

Ïðîòèâ 

çëîãî íåêðîìàíòà

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÈÃÐÛ



ëà «Wing Commander» è íå æåëàþò èìåòü
íè÷åãî áîëüøå. Ìÿãêî ãîâîðÿ, ýòî âïå÷àòëå-
íèå ÍÅ ÑÎÂÑÅÌ âåðíîå � «Wing Comman-
der» âûðîæäàåòñÿ â èíòåðàêòèâíîå êèíî, ãäå
ñàìè êîñìè÷åñêèå ñðàæåíèÿ èãðàþò ñîâåð-
øåííî âòîðîñòåïåííóþ ðîëü. Ãäå íåïîâòîðè-
ìàÿ ãàììà îùóùåíèé, ýôôåêò ïðèñòóñòâèÿ,
ãäå «gameplay»? Íàâåðíîå, èõ ñëåäóåò ïîèñ-
êàòü â äðóãèõ ìåñòàõ, è íà÷àòü ìîæíî ñ òà-
êèõ èãð ôèðìû «LucasArts», êàê «XWing» è
«TIE Fighter». 

Íåäàâíî îíà ïðåïîäíåñëà áîëüøîé è
ïðèÿòíûé ñþðïðèç ïîêëîííèêàì ýòîãî ñåðè-
àëà, îñíîâàííîãî íà çíàìåíèòûõ «Çâåçäíûõ
âîéíàõ», îáúÿâèâ î âûõîäå íîâîé èãðû
«XWing vs TIE Fighter», â êîòîðîé áóäåò ïîä-
äåðæèâàòüñÿ ðåæèì ñ ó÷àñòèåì íåñêîëüêèõ
èãðîêîâ! Êàê â àâòîíîìíîì, òàê è â ñåòåâîì
ðåæèìå èì áóäåò ïðåäëîæåíî ñâûøå 15 ñöå-
íàðèåâ. Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â çíàêîìûõ ïî
«Çâåçäíûì âîéíàì» óñëîâèÿõ � îò àñòåðîèä-
íûõ ïîëåé äî ñèñòåìû Ýíäîð, ðÿäîì ñ êîòî-
ðîé ðàçâîðà÷èâàåòñÿ çàâåðøàþùåå ñðàæå-
íèå. Â ðàñïîðÿæåíèè èãðîêîâ îêàçûâàåòñÿ
ñâûøå äåñÿòêà ìîäåëåé ïîâñòàí÷åñêèõ, èì-
ïåðñêèõ è ïèðàòñêèõ èñòðåáèòåëåé. Â ëþáîì
ñöåíàðèè âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íàïàðíè-
êîâ ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ: íàïðèìåð, ïî-
ñëàòü èõ äëÿ íàïàäåíèÿ èëè îòâëå÷åíèÿ êîí-
âîÿ, ïîêà âû áóäåòå ñòàðàòüñÿ âûïîëíèòü îñ-
íîâíóþ çàäà÷ó ñöåíàðèÿ. Îáùàÿ ñòðóêòóðà
íîâèíêè áëèçêà ê èãðàì�ïðåäøåñòâåííèöàì,
íî ñòåïåíü êîíòðîëÿ çà ïðîèñõîäÿùèì çà-
ìåòíî ïîâûøåíà. Èãðîâàÿ ãðàôèêà òàêæå
óëó÷øåíà. Òåïåðü â èçîáðàæåíèÿõ êîñìè÷åñ-
êèõ êîðàáëåé èñïîëüçóþòñÿ òåêñòóðû, ïîçà-
èìñòâîâàííûå íåïîñðåäñòâåííî èç ôèëüìîâ
ñåðèàëà «Çâåçäíûå âîéíû». Ýòî íîâøåñòâî
ñòàëî âîçìîæíûì áëàãîäàðÿ ïîâûøåíèþ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïðîöåññîðà è îáúåìà
ïàìÿòè ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà êîìïüþ-
òåðîâ. Ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè ðåæèì êîñìè÷å-
ñêèõ ñðàæåíèé íè÷óòü íå óñòóïèò «Wing
Commander�IV». Âûõîä «X�Wing vs TIE
Fighter» îôèöèàëüíî çàïëàíèðîâàí íà Ðîæ-
äåñòâî 1996 ã.

Èãðà íîìåðà: 
«Conquest of the New World»

Íåêîòîðûå èãðû òðåáóþò èçðÿäíîé äîëè
òåðïåíèÿ è âûíîñëèâîñòè, è «Conquest of the
New World» ìîæåò ñëóæèòü èäåàëüíûì ïðè-
ìåðîì òàêîãî ðîäà èãðû. È âñå æå â íåêîòî-

ðûõ ñ÷àñòëèâûõ ñëó÷àÿõ âðåìÿ, çàòðà÷åííîå
íà åå îñâîåíèå, ìíîãîêðàòíî âîçíàãðàæäà-
åòñÿ. Ïóñòü ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà, äåéñòâèå êî-
òîðîé ïðîèñõîäèò â ýïîõó îñâîåíèÿ Íîâîãî
Ñâåòà, è èìååò íåêîòîðûå íåäîñòàòêè, íî
îòîðâàòüñÿ îò íåå ïî÷òè íåâîçìîæíî. Ñîâåð-
øåííî î÷åâèäíî, ÷òî èãðà «Conquest of the
New World» ñîçäàâàëàñü ïî ìîòèâàì çíàìå-
íèòîé «Colonization» ôèðìû «Microprose», íî
èäåÿ ñòàðîãî õèòà ñóùåñòâåííî ðàñøèðåíà è
ðàçâèòà. Èãðà ïðåäîñòàâëÿåò â âàøå ðàñïî-
ðÿæåíèå êîëîíèàëüíûå ñèëû îäíîé èç ïÿòè
åâðîïåéñêèõ äåðæàâ XV âåêà � Áðèòàíèè,
Ôðàíöèè, Ãîëëàíäèè, Èñïàíèè èëè Ïîðòóãà-
ëèè. Ñóùåñòâóåò òàêæå çàìàí÷èâàÿ âîçìîæ-
íîñòü èãðàòü çà ìåñòíîå íàñåëåíèå, òî åñòü
èíäåéöåâ; òàêîé âàðèàíò îêàçûâàåòñÿ íàèáî-
ëåå ñëîæíûì è òâîð÷åñêèì, âåäü ïî ñðàâíå-
íèþ ñ «ïîëíîöåííûìè» èãðîêàìè èíäåéöû
ñòðàäàþò îò öåëîãî ðÿäà îãðàíè÷åíèé. Ïåð-
âîå âïå÷àòëåíèå îò èãðû, êàê èçâåñòíî, ñêëà-
äûâàåòñÿ îò åå ãðàôèêè, à ãðàôèêà
«Conquest of the New World» âûïîëíåíà èñ-
êëþ÷èòåëüíî äîáðîñîâåñòíî è ïðèÿòíî (ïðàâ-
äà, ýòî íå îòíîñèòñÿ ê ðåëüåôó íà êàðòå �
îí íå î÷åíü âûðàçèòåëåí). Âñå ñòðîåíèÿ è âî-
åííûå åäèíèöû ïðîðèñîâàíû íà ðåäêîñòü âû-
ðàçèòåëüíî: â êàæäîì çäàíèè âèäíû êðîøå÷-
íûå ðàáîòàþùèå ëþäè, äà è ñàìè çäàíèÿ âû-
ãëÿäÿò ïî�ðàçíîìó â çàâèñèìîñòè îò èõ óðîâ-
íÿ. Â îòëè÷èå îò ïëîñêîãî, äâóõìåðíîãî âèäà
«Colonization» ïðèìåíÿåòñÿ áîëåå ýôôåêòíàÿ
èçîìåòðèÿ. È âñå æå ãðàôèêà � íå áîëåå
÷åì øåëóõà, íå áîëåå ÷åì âíåøíåå îôîðì-
ëåíèå; äîñòîèíñòâà èãðû îïðåäåëÿþòñÿ åå ñî-
äåðæàíèåì. Êîãäà ïåðâûå îòðÿäû âñòóïàþò

íà íåðàçâåäàííóþ çåìëþ Íîâîãî Ñâåòà, èõ
ïåðâîé çàäà÷åé ñòàíîâèòñÿ ðàçâåäêà òåððè-
òîðèè è îñíîâàíèå íîâûõ êîëîíèé. Â íà÷àëå
â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè èìååòñÿ êîðàáëü, íå-
ñêîëüêî èññëåäîâàòåëåé è íåáîëüøîé âîé-
ñêîâîé îòðÿä ïîä êîìàíäîâàíèåì
íåèñêóøåííîãî ïðåäâîäèòåëÿ. È îïûò èãðû â
«Colonization», è îáû÷íûé çäðàâûé ñìûñë
ïîäñêàçûâàþò, ÷òî äëÿ êîëîíèè íåîáõîäèìî
òùàòåëüíî âûáðàòü ïîäõîäÿùåå ìåñòî � ïî-
áëèæå ê âîäå è íà ïëîñêîé ìåñòíîñòè, äà ÷òî-
áû ïîáëèçîñòè áûëè ëåñà è õîëìû äëÿ äîáû-
÷è äåðåâà è ïîëåçíûõ èñêîïàåìûõ. ×åðåç íå-
ñêîëüêî õîäîâ ïðèáûâàåò âòîðîé êîðàáëü ñ
ïîñåëåíöàìè è äîïîëíèòåëüíûìè âîéñêàìè,
òàê ÷òî ïðèñòóïàòü ê ïîèñêàì õîðîøåãî ìåñ-
òà ïðèõîäèòñÿ êàê ìîæíî ðàíüøå. Íàäî
îòìåòèòü, ÷òî â èãðå íå èñïîëüçóåòñÿ ïðèâû÷-
íàÿ ðàçáèâêà ïîëÿ íà êâàäðàòû èëè ãåêñû;
âñå åäèíèöû ìîãóò ñâîáîäíî ïåðåìåùàòüñÿ
ïî êàðòå. Áîëåå òîãî, õîäû ïðîèñõîäÿò â ðå-
àëüíîì âðåìåíè, òî åñòü íåñêîëüêî åäèíèö
ìîãóò äâèãàòüñÿ îäíîâðåìåííî. 

Â èãðå âûäåëÿþòñÿ äâà îñíîâíûõ àñïåê-
òà: ýêîíîìè÷åñêèé (ðàçâèòèå êîëîíèé) è âî-
åííûé (ñðàæåíèÿ ñ èíäåéöàìè è ñèëàìè êîí-
êóðèðóþùèõ åâðîïåéñêèõ äåðæàâ). Äëÿ ðîñòà
êîëîíèé íåîáõîäèìû ðåñóðñû; ÷òîáû ñîáè-
ðàòü èõ, ñëåäóåò ñòðîèòü ñîîðóæåíèÿ íà
ðåëüåôå îïðåäåëåííîãî òèïà: ôåðìû � íà
îòêðûòîé ïëîñêîé ìåñòíîñòè âîçëå âîäû,
øàõòû � â õîëìàõ, ëåñîïèëêè � â ëåñàõ è
ò.ä. Îäíèì èç ñàìûõ çàìå÷àòåëüíûõ íîâîââå-
äåíèé â «Conquest of the New World» ñòàíî-
âèòñÿ, íåñîìíåííî, ñèñòåìà õîäà ñðàæåíèé.
Ôàêòè÷åñêè ñðàæåíèÿ ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
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«èãðó âíóòðè èãðû», â êîòîðîé âû ìîæåòå óï-
ðàâëÿòü äåéñòâèÿìè âñåõ ñâîèõ åäèíèö íà ïî-
ëå áîÿ (íå÷òî ïîõîæåå íà âåäåíèå ñðàæåíèé
â «Master of Magic»). Èìååòñÿ òîëüêî òðè òè-
ïà àðìèé (ïåõîòà, êàâàëåðèÿ, àðòèëëåðèÿ),
êàæäàÿ èç êîòîðûõ âåäåò áîé ïî ñâîèì ñîá-
ñòâåííûì ïðàâèëàì. Íà õîä ñðàæåíèÿ ìîãóò
âëèÿòü è òàêèå ôàêòîðû, êàê íàêîïëåííûé
âîéñêàìè áîåâîé îïûò, ëè÷íûå êà÷åñòâà êî-
ìàíäèðîâ è ò.ä. Ê ñîæàëåíèþ, íà ìîðå ïî-
äîáíûé èãðîâîé ðåæèì îòñóòñòâóåò; ìîðñêèå
ñðàæåíèÿ âîçìîæíû, îäíàêî îíè çíà÷èòåëü-
íî ìåíåå èíòåðåñíû. 

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ òðåáîâàíèå ñåòåâîé
ïîääåðæêè ïðåâðàòèëîñü â ñòàíäàðò äå�ôà-
êòî åäâà ëè íå äëÿ êàæäîé íîâîé èãðû;
«Conquest of the New World», ê ñ÷àñòüþ, èñ-
êëþ÷åíèåì íå ÿâëÿåòñÿ. Ïðåäóñìîòðåíà ïîä-
äåðæêà äëÿ âñåõ ðåæèìîâ èãðû ñ íåñêîëüêè-
ìè ó÷àñòíèêàìè (êàáåëü, ìîäåì, ñåòü), à òàê-
æå íà áóäóùåå îáåùàíà âîçìîæíîñòü èãðû
â ðåæèìå e�mail (êîòîðàÿ íàâåðíÿêà íèêîìó
íå ïîíàäîáèòñÿ, ïîñêîëüêó îäíà ïàðòèÿ ðàñ-
òÿíåòñÿ íà ìíîãèå ìåñÿöû).

* * *

Èãðîâîé áèçíåñ ïåðåæèâàåò ñåé÷àñ èí-
òåðåñíûå âðåìåíà � êîëè÷åñòâî ôèðì, ðà-
áîòàþùèõ â ýòîé îáëàñòè, çà ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ çàìåòíî âûðîñëî, è, êàê ñëåäñòâèå, ðåçêî
óâåëè÷èëàñü êîíêóðåíöèÿ ìåæäó îòäåëüíûìè
ðàçðàáîò÷èêàìè èãð. Ôèðìà «Sanctuary
Woods», ñîçäàòåëü îðèãèíàëüíûõ «èìèòàòî-
ðîâ æèâûõ ñóùåñòâ» «Lion» è «Wolf», ïðîäà-
ëà ñâîå îòäåëåíèå ïî ðàçðàáîòêå èãð êîì-
ïàíèè «Disney Interactive». Îòíûíå «Sanctu-
ary Woods» ïëàíèðóåò çàíèìàòüñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî îáó÷àþùèìè ïðîãðàììàìè, êîòîðûå
ïðèíåñëè ôèðìå ãîðàçäî áîëüøå ïðèáûëè,
íåæåëè èãðû. 

Windows�àêñåëåðàòîðû ñòàëè âïîëíå
ïðèâû÷íûì ÿâëåíèåì, íî, âèäèìî, â áëèæàé-
øåì áóäóùåì ñëåäóåò îæèäàòü ìàññîâîãî
ïîÿâëåíèÿ êàðò, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ óñêî-
ðåíèÿ ðàáîòû ñ Direct3D, � òðåõìåðíîãî
ôóíêöèîíàëüíîãî èíòåðôåéñà Windows�95.
Òðèóìôàëüíîå øåñòâèå Windows�95 äåëàåò
ïîÿâëåíèå òàêèõ êàðò æèçíåííî íåîáõîäè-
ìûì. Ïîêà ÷òî âûøëà ëèøü «ïåðâàÿ ëàñòî÷-
êà» � êàðòà «Verite» ôèðìû «Rendition». Â
îòëè÷èå îò òðåõìåðíûõ àêñåëåðàòîðîâ òèïà
«3D Blaster» èëè «Diamond Edge», êàæäûé èç
êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ «âåùüþ â ñåáå» è ñïîñî-

áåí óñêîðèòü ëèøü èãðû, ðàññ÷èòàííûå íåïî-
ñðåäñòâåííî íà ðàáîòó ñ äàííûì àêñåëåðà-
òîðîì, êàðòà «Verite» çíà÷èòåëüíî áîëåå
óíèâåðñàëüíà. Îíà óñêîðÿåò ðàáîòó ÂÑÅÕ
ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ ôóíêöèè ïîäìíî-
æåñòâà Direct3D. Ýä Ôðàéñ, ãëàâíûé ìåíåä-
æåð èãðîâîãî îòäåëà Microsoft, îòíåññÿ ê âû-
õîäó íîâîé êàðòû ñ áîëüøèì ýíòóçèàçìîì:
«Ìû â âûñøåé ñòåïåíè óäîâëåòâîðåíû ñêî-
ðîñòüþ ðåíäåðà è êà÷åñòâîì èçîáðàæåíèé,
îáåñïå÷èâàåìûõ Rendition Verite ïðè ïîääåð-
æêå ôóíêöèé Direct3D. Óñêîðåíèå ðàáîòû
Direct3D ïîäíèìàåò ïîëüçîâàòåëåé íà íîâûé
óðîâåíü ðåàëèçìà è èíòåðàêòèâíîñòè». 

Àðõèòåêòóðà «Verite» îñíîâàíà íà RISC-
ÿäðå è ïèêñåëüíîì «êîíâåéåðå» (pipeline), êî-
òîðûé ïîçâîëÿåò ïðîöåññîðó ïðèñïîñîáèòü-
ñÿ ê òðåáîâàíèÿì ïîñòîÿííî ðàçâèâàþùåãî-
ñÿ ðûíêà òðåõìåðíûõ òåõíîëîãèé. Êàê ñ÷èòà-
åò ðóêîâîäñòâî «Rendition», «èííîâàöèîííûå
ïðîãðàììíûå ñðåäñòâà è òåõíîëîãèè êîìïà-
íèè Microsoft áóäóò ïîñòîÿííî ïîîùðÿòü ðàç-
âèòèå ðûíêà òðåõìåðíûõ òåõíîëîãèé. Òåñíàÿ
èíòåãðàöèÿ ñ ýòèìè òåõíîëîãèÿìè ïîçâîëèò
«Verite» îñòàòüñÿ îñíîâíîé ïëàòôîðìîé êàê
äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, òàê è äëÿ êîíå÷íûõ ïîëü-
çîâàòåëåé, æåëàþùèõ äîáèòüñÿ âûñî÷àéøåãî
óðîâíÿ òðåõìåðíîé ãðàôèêè íà PC». 

Ïîìèìî ïîääåðæêè ôóíêöèé Direct3D,
íîâàÿ êàðòà ïîääåðæèâàåò è äðóãèå ôóíêöèè
ñåìåéñòâà DirectX � òàêèå, êàê DirectDraw,
DirectSound, DirectInput, DirectMPEG è
DirectPlay. Âîçìîæíî, èìåííî «Verite» è äðó-
ãèì êàðòàì ýòîãî ñåìåéñòâà ñóæäåíî ðåøèòü
ñàìûé áîëüíîé âîïðîñ àïïàðàòíûõ àêñåëå-
ðàòîðîâ òðåõìåðíîé ãðàôèêè � âûðàáîòêó
åäèíîãî ñòàíäàðòà. Ñåé÷àñ èãðû ëèáî îðè-
åíòèðóþòñÿ íà êîíêðåòíóþ ìîäåëü àêñåëåðà-

òîðà, ëèáî ïûòàþòñÿ ïîääåðæèâàòü ñðàçó
âñå ìîäåëè (÷òî íåèçáåæíî ñêàçûâàåòñÿ íà
ðàçìåðàõ èãðû).

Ôèðìà «Interactive Broadcasting» îáúÿâè-
ëà î òîì, ÷òî äëÿ ðàçðàáîòêè Windows�êîì-
ïîíåíò äëÿ íîâîãî ïîêîëåíèÿ ãðàôè÷åñêèõ
èãð, ïîñòðîåííûõ â ìîäåëè êëèåíò/ñåðâåð,
ôèðìà îòíûíå ïåðåõîäèò íà ñðåäó Delphi
Client/Server RAD (ñðåäó áûñòðîé ðàçðàáîò-
êè ïðèëîæåíèé � rapid application develop-
ment), ñîçäàííóþ êîìïàíèåé «Borland Inter-
national». Åñëè âåðèòü ðóêîâîäèòåëÿì ôèðìû,
ïðèìåíåíèå RAD óâåëè÷èëî ñêîðîñòü ñîçäà-
íèÿ ïðèëîæåíèé â ïÿòü ðàç! Delphi ïîçâîëÿåò
äèçàéíåðó çàðàíåå ñîçäàòü ýêðàííûé èíòåð-
ôåéñ è ïåðåäàòü åãî ïðîãðàììèñòó äëÿ íàïè-
ñàíèÿ ðàáî÷åãî êîäà. Êîíå÷íî æå, òàêîé
ïîäõîä âûãîäíî îòëè÷àåòñÿ îò êëàññè÷åñêîé
ñõåìû, ïðè êîòîðîé äèçàéíåð äîëæåí áûë
ðèñîâàòü òî, ÷òî îí õî÷åò ïîëó÷èòü â èòîãå,
à ïðîãðàììèñò � ïûòàòüñÿ ïîíÿòü è âîïëî-
òèòü âñå ýòè èäåè (îáû÷íî ëèøü ñ ÷àñòè÷íûì
óñïåõîì). «Interactive Broadcasting» ðàçðàáà-
òûâàåò êîììåð÷åñêèå èãðû â ìîäåëè êëè-
åíò/ñåðâåð, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ îäíîâðå-
ìåííîé èãðû ìíîãèõ ñîòåí ïîëüçîâàòåëåé. Â
íàñòîÿùåå âðåìÿ êîìïàíèÿ èñïîëüçóåò
16�áèòíóþ âåðñèþ Delphi äëÿ äâóõ ñâîèõ
èãð: «Barbarossa» (ñòðàòåãè÷åñêàÿ âîåííàÿ
èãðà) è «Explorer» � ðîëåâàÿ èãðà, äåéñòâèå
êîòîðîé ïðîèñõîäèò â âèêòîðèàíñêóþ ýïîõó.
Ñ îêîí÷àòåëüíûì ðàñïðîñòðàíåíèåì Win-
dows�95 íà ðûíêå äîìàøíèõ ñèñòåì ôèðìà
ïëàíèðóåò ïåðåéòè íà 32�áèòíóþ âåðñèþ
Delphi 2.0.

Ñåðãåé Âîäîëååâ,
ôèðìà «Ôàíòîì», Ñàíêò�Ïåòåðáóðã
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