[main0]Запустить GTA
[main1]Настроить сетевую игру
[main2]Настроить звук
[main3]Настроить управление
[main4]Откалибровать джойстики
[main5]Поменять язык
[main6]Выход
[net0]Нет сети
[net1]Последовательное соединение
[net2]IPX-сеть
[net3]Модемное соединение
[net4]Выбрать COM-порт
[net5]Изменить номер телефона
[net6]Изменить строки модема
[net7]Ожидать вызова
[net8]Сменить сетевое гнездо
[net9]Принять изменения
[net10]Отменить изменения
[net11]Ввести новый номер сетевого гнезда (0 - 65535)
[net12]Введено!
[net13]Ввести номер сетевого порта (1 - 4)
[net14]Выбрать тип соединения
[net15]Ввести новый телефонный номер
[net16]Настроить последов. соединение
[net17]Введено неверное число
[net18]Настроить модемное соединение
[net19]Настроить IPX-сеть
[net20]Сеть не выбрана
[cont0]Стандартная клавиатура
[cont1]Джойстик 1
[cont2]Джойстик 2
[cont3]Пользовательский
[cont4]Принять изменения
[cont5]Отменить изменения
[cont6]Выбрать тип управления
[cust0]Повернуть налево
[cust1]Повернуть направо
[cust2]Вперёд
[cust3]Назад
[cust4]Тормоз
[cust5]Сесть / выйти из машины
[cust6]Атака
[cust7]След. оружие
[cust8]Предыдущ. оружие
[cust9]Сигналить
[cust10]Принять изменения
[cust11]Отменить изменения
[cust12]Выберите, что изменить
[cust13]На какую клавишу поменять?
[cust14]Эта клавиша уже используется!
[cust15]Изменено!
[cust16]Нельзя это выбрать
[cust17]Изменить управление
[joy0]Откалибровать джойстики
[joy1]Принять изменения
[joy2]Отменить изменения
[joy3]Двигай джойстиками до упора
[joy4]Нажми любую клавишу или кнопку
[joy5]Изменения применены!
[joy6]Джойстик 1
[joy7]Джойстик 2
[joy8]Джойстики не откалиброваны!
[joy9]Калибровка отменена
[sound0]Выбрать звуковую карту
[sound1]Выбрать подходящий CD-привод
[sound2]Применить
[sound3]Отменить
[sound4]Настроить звук
[lang0]Русский
[lang1]Английский
[lang2]Недоступно
[lang3]Недоступно
[lang4]Недоступно
[lang5]Русский
[lang6]Английский
[lang7]Недоступно
[lang8]Недоступно
[lang9]Недоступно
[mode0]Сбросить модем
[mode1]Набор модема
[mode2]Набор прерван
[mode3]Инициализация модема
[mode4]Автоответ модема
[mode5]Применить
[mode6]Отменить
[mode7]Ввести новую строку
[mode8]Изменить командную строку модема
[run0]Запустить GTA с пониженной графикой
[run1]Запустить GTA со стандартной графикой
[run2]Запустить GTA в 3DFx-режиме
[run3]Отмена
[run4]Выбери версию для запуска
[run5]Для 3DFx-режима нужна 3DFx карта!
[run6]БОЛВАН!!
[misc0]Нажми любую клавишу
[misc1]
[misc2]Управление: Клавиатура
[misc3]Управление: Джойстик
[misc4]Управление: Джойстик 2
[misc5]Управление: Пользовательское
[misc6]Болван
[misc7]Язык: Русский
[misc8]Настройка Grand Theft Auto
[misc9]Введи путь к существующей папке DMA
[misc10]Или введи новый путь
[misc11]Принято
[misc12]Идёт установка
[misc13]Установка на жёсткий диск
[misc14]Установка завершена
[misc15]Неверный путь установки
[misc16]Выбери опцию
[misc17]Выбери язык
[misc18]Недостаточно места на этом диске
[misc19]Установить в
[misc20]Уверен?
[misc21]Нажми Enter, чтобы принять
[misc22]Либо любую другую клавишу, чтобы отменить
[misc23]Установка в
[misc24]Требуется 80 мб. памяти
[detect-auto]Автоматическая настройка звукового драйвера
[detect-manual]Пропустить автообнаружение и настроить драйвер вручную
[detect-diff]Выбери другую звуковую карту
[detect-help]Помощь
[main-curr]Текущая настройка звука
[main-midi]MIDI-музыка:
[main-none]Нет
[main-dig]Цифровое аудио:
[main-msel]Выбери драйвер MIDI-музыки
[main-dsel]Выбери драйвер цифрового аудио
[no-midi]Без MIDI-музыки
[no-dig]Без цифрового аудио
[view-win]Посмотреть настройки Windows 95
[done]Завершить
[main-opt]Настройки звука
[win-err]Ошибка запуска настроек Windows 95
[win-nocard]Windows 95: "Где звуковая карта"?
[win-mem]Ошибка памяти DOS для настройки в Windows 95
[win-help1]Эта опция показывает текущие настройки звук. оборудования для Windows 95.
[win-help2]Бывает, что автообнаружение может не удастся при запуске в Windows 95
[win-help3]программы под DOS. При таких настройках это не всегда может сработать, т. к.
[win-help4]Windows 95 может перенастроить твою звуковую карту на любое оборудование.
[win-help5]Так что, если автообнаружение не удалось, тебе следует настроить вручную
[win-help6]эту настройку с помощью IO-порта, IRQ, и DMA, которые предложены ниже.
[win-return]Вернуться в предыдущее меню
[copyright]%F Miles Sound System, (C) Все права защищены, 1991-96 Версия RAD Software
[title]%F Программа настройки звука
[avail-midi]Доступные MIDI-драйверы
[avail-dig]Доступные драйверы цифрового звука
[err-null]Введи значение
[err-file]Невозможно открыть файл
[err-ornull]Оба поля не могут быть пустыми
[err-nodri]В текущей директории аудио-драйверы не найдены
[err-nolist]Невозможно открыть MSSDRVR.LST
[err-crit]Ошибка I/O
[err-fail]Ошибка звукового оборудования
[err-check]Проверить тип драйвера и настройки
[err-nosave]Невозможно сохранить файл настройки
[err-default]Неизвестная системная ошибка
[error]ОШИБКА!
[try-again]Нажми любую клавишу, чтобы выбрать другой драйвер
[con-succ]Оборудование успешно обнаружено!
[con-sel]Нажми любую клавишу, чтобы выйти в меню
[ok]OK
[detect-title]Обнаружение звуковой карты
[detect-help1]Ты стоит выбрать опцию "Пропустить автообнаружение и настроить драйвер
[detect-help2]вручную", если твой ПК содержит в себе периферию, которая может
[detect-help3]конфликтовать со стандартными настройками твоей звуковой карты.
[detect-help4]Эта опция позволит тебе ввести параметры I/O твоей звуковой карты
[detect-help5]вручную, что также может быть важно, если опция "Автоматическая
[detect-help6]настройка звукового драйвера" выдаёт разного рода ошибки и не может
[detect-help7]точно определить твою звуковую карту.
[detect-help8]В большинстве случаев, тебе сперва стоить выбрать опцию "Автоматическая
[detect-help9]настройка звукового драйвера". И если твой ПК зависнет или выдаст ошибку
[detect-help10]"Звуковое оборудование не найдено", то тогда следует выбрать "Пропустить
[detect-help11]автообнаружение и настроить драйвер вручную".
[io-address]Адрес I/O:
[select-irq]Выбрать IRQ:
[select-dma]Выбрать 8-битный канал DMA:
[select-config]Настройка канала DMA:
[select-16]Выбрать 16-битный канал DMA:
[io-request]Введи адрес I/O в шестнадцатеричной системе:
[irq3]3
[irq4]4
[irq5]5
[irq7]7
[irq9]9
[irq10]10
[irq11]11
[irq12]12
[irq15]15
[dma0]0
[dma1]1
[dma3]3
[dmah5]5
[dmah6]6
[dmah7]7
[dmah56]5/6
[dmah67]6/7
[dmah57]5/7
[select-16]Выбрать 16-битный канал DMA:
[16-5]5
[16-6]6
[16-7]7
[IWAV.DIG]Выбери этот драйвер для работы с любой звуковой картой на основе аудиопроцессора InterWave (TM). Это такие звуковые карты как: Core Dynamic Dynasonix, Reveal WaveExtreme 32 и STB SoundRage 32. Некоторые модели ПК фирм Compaq и Gateway 2000 так же используют аудиопроцессор InterWave, свяжись со службой поддержки фирмы твоего ПК, для более точной информации.
[NVDIG.DIG]Выбери этот драйвер, если в твой ПК установлен мультмедиа-акселератор, совместимый с Nvidia. Если драйвер не сможет найти твою карту, то свяжись со службой поддержки своего оборудования.
[RAP10.DIG]ВНИМАНИЕ: Во время автообнаружения звуковой карты Roland RAP-10, драйвер проверит, правильный ли у RAP-10 адрес I/O с показателями 320H или 330H. Он не будет проверять канал DMA или настройки IRQ. Если звуковая карта RAP-10 не настроена для IRQ 9, или если 5 и 6 каналы DMA уже используются другой картой, ты ДОЛЖЕН выбрать опцию "Пропустить автообнаружение и настроить драйвер вручную" в следующем меню и ввести правильные настройки I/O, совместимые с твоей звуковой картой. В противном случае, твоя система может зависнуть или выдавать "фризы" во время воспроизведения звука.
[PROAUDIO.DIG]С этим драйвером, подходящим для всех версий Media Vision Pro Audio Spectrum становится доступно цифровое стерео-аудио. Если у тебя возникают какие-то проблемы, то лучше вместо этого драйвера выбрать тот, что совместим со звуковой картой Sound Blaster. Утилита Media Vision MVSOUND.SYS должна находится в директории, иначе твоя карта не обнаружится.
[ULTRA.DIG]Во время использования данного драйвера, убедись в том, что у тебя не активны утилиты Gravis, такие как SBOS, UltraMID, или Mega-Em. UltraSound должен быть версии 2.0 или выше.
[JAMMER.DIG]Звуковая карта WaveJammer фирмы New Media Corporation предоставляет портативное аудио высокого качества для компьютеров на базе PCMCIA. Выбери драйвер для карты Ad Lib(R) Music Synthesizer Card для FM-музыки, которая будет работать с WaveJammer.
[SNDSCAPE.DIG]Выбери этот драйвер, если у тебя звуковая карта Ensoniq SoundScape(TM).
[SNDSYS.DIG]Выбери этот драйвер, если твоя звуковая карта совместима с Microsoft Windows Sound System. Если 1 канал DMA недоступен для использования с Windows Sound System, тебе нужно будет выбрать опцию "Пропустить автообнаружение и настроить драйвер вручную", чтобы выбрать другой канал DMA. Если ты используешь ОС Windows 95, тебе, возможно, надо будет выбрать опцию "Посмотреть настройки Windows 95" в главном меню, чтобы посмотреть, какой адрес I/O использует твоя звуковая карта
[ADRV688.DIG]Этот драйвер поддерживает устройства с чипсетом ESS Technology's ES688.
[SBLASTER.DIG]Выбери этот драйвер для использования со звуковыми картами Sound Blaster, Sound Galaxy, Thunderboard, или Pro Audio Spectrum. Другие звуковые карты, которые не поддерживаются напрямую так же могут работать с этим драйвером, если у них на борту оборудование на базе Sound Blaster и совместимое с ним, без эмуляции драйверов или TSR.
[SBPRO.DIG]Этот драйвер поддерживает все версии Sound Blaster Pro и 100%-совместимыми адаптерами. Не рекомендуется использовать с Sound Blaster 16 или AWE32.
[SB16.DIG]Для получения аудио высокого качества со звуковыми картами Sound Blaster 16 или AWE32, выбери этот драйвер.
[MPU401.MDI]Большинство General MIDI синтезаторы поддерживаются оборудованием Roland MPU-401. Сюда входит: Roland Sound Canvas, RAP-10, и совместимые, такие как дочерние аддоны для карт семейства Sound Blaster 16. Устройства MPU-401, в общем и целом, выдают звук высшего качества, однако пользователи с контроллерами Adaptec SCSI могут выбрать опцию "Пропустить автообнаружение и настроить драйвер вручную" в следующем меню, чтобы избежать проблемы обнаружения, подобные для карт MPU-401. Если у тебя карта Creative Labs AWE-32, то лучше выбрать "Creative Labs AWE-32(TM) General MIDI" вместо этого.
[IWAV.MDI]Выбери этот драйвер, если у тебя звуковая карта на базе аудиопроцессора InterWave (TM). Это такие карты, как: Core Dynamic Dynasonix, Reveal WaveExtreme 32, и STB SoundRage 32. Некоторые модели ПК фирм Compaq and Gateway 2000 так же используют аудиопроцессор InterWave, свяжись со службой поддержки фирмы твоего ПК, для более точной информации. Если возникли трудности в настройке, то выбери драйвер для Roland MPU-401.
[NVMPU.MDI]Выбери этот драйвер, если в твой ПК установлен мультмедиа-акселератор, совместимый с Nvidia. Если драйвер не сможет найти твою карту, то свяжись со службой поддержки своего оборудования.
[MPU401.MDI]Выбери этот драйвер, если твоя карта серии Creative Labs Sound Blaster(TM) оснащена платой Yamaha's General MIDI/XG. Пользователи контроллеров Adaptec SCSI могут выбрать опцию "Пропустить автообнаружение и настроить драйвер вручную" в следующем меню, чтобы избежать проблемы обнаружения, подобные для карт MPU-401.
[SNDSCAPE.MDI]Выбери этот драйвер, если у тебя звуковая карта Ensoniq SoundScape(TM).
[ULTRA.MDI]Во время использования данного драйвера, убедись в том, что у тебя не активны утилиты Gravis, такие как SBOS, UltraMID, или Mega-Em. UltraSound должен быть версии 2.0 или выше.
[SBAWE32.MDI]Этот драйвер подходит для таблично-волнового синтезатора General MIDI-музыки со звуковой картой Creative Labs AWE-32. Для цифрового аудио должен быть выбран драйвер для карт Creative Labs Sound Blaster 16 или AWE32.
[PAS.MDI]Этот драйвер подходит только для пользователей ранних карт Pro Audio Spectrum cards от фирмы Media Vision. Утилита Media Vision MVSOUND.SYS должна находится в директории, иначе твоя карта не обнаружится.
[PASPLUS.MDI]Этот драйвер подходит для пользователей звуковых карт Media Vision Pro Audio Spectrum Plus и Pro Audio Spectrum 16. Утилита Media Vision MVSOUND.SYS должна находится в директории, иначе твоя карта не обнаружится.
[ADLIBG.MDI]Этот драйвер поддерживает карту Ad Lib Gold Music Synthesizer в режиме FM.
[ADLIB.MDI]Этот драйвер может быть применим к любым звуковым картам с синтезаторной FM-музыкой, совместимой с Ad Lib, которым не требуется обеспечение TSR для Ad Lib FM совместимости. Пользователям с более изощрёнными звуковыми картами на базе General MIDI, следует выбрать драйвер Ad Lib только если они испытывают проблемы с драйвером для карт General MIDI, так как более старый чипсет Ad Lib OPL-2 не выдаёт хорошего качества звука с более современными устройствами.
[OPL3.MDI]Этот драйвер поддерживает системы с чипсетом ESS Technology's ES688.
[ESFM.MDI]Этот драйвер поддерживает системы с чипсетами ESS Technology's ES1688, ES1788, или ES1888. Расширенная FM-музыка доступная при использовании данного драйвера. Если возникают какие-то ошибки, выбери вместо него драйвер ESS Technology ES688 FM Audio.
[OPL3.MDI]Этот драйвер подходит для любых синтезаторов с FM-музыкой на базе Yamaha OPL-3, включая те, которые не поддерживаются ни одним из перечисленных здесь драйверов.
[MT32MPU.MDI]Так как карта Roland MT-32 несовместима с General MIDI, она использует оборудование MPU-401, чтобы взаимодействовать с приложениями. Пользователи MT-32, использующие контроллеры Adaptec SCSI могут выбрать опцию "Пропустить автообнаружение и настроить драйвер вручную" в следующем меню, чтобы избежать проблемы обнаружения, подобные для карт MPU-401.
[SBLASTER.MDI]Этот драйвер подходит для любых звуковых карт, совместимых с синтезаторами FM-музыки Sound Blaster, которым не требуется обеспечение TSR для Ad Lib FM совместимости.  Пользователям с более изощрёнными звуковыми картами на базе General MIDI, следует выбрать драйвер Sound Blaster только если они испытывают проблемы с драйвером для карт General MIDI, так как более старый чипсет Sound Blaster OPL-2 не выдаёт хорошего качества звука с более современными устройствами.
[SBPRO2.MDI]Этот драйвер сделан для работы с адаптерами Sound Blaster 16, которые не оснащены дочерними платами General MIDI, такими как Wave Blaster. Тем не менее, карты AWE-32 так же могу поддерживаться драйвером Sound Blaster 16, пользователям AWE-32 следует выбрать драйвер Creative Labs AWE-32(TM) General MIDI для достижения оптимального качества звука.
[SBPRO2.MDI]Если твоя звуковая карта Sound Blaster Pro оснащена синтезатором Yamaha OPL-3, или если воспроизводится неправильно с другими драйверами для карт Sound Blaster Pro, тебе стоит выбрать данный драйвер.
[SBPRO1.MDI]Пользователи ранних версий карт Sound Blaster Pro могут насладиться 18-голосовой, 2-потоковой FM-стереомузыкой, если выберут данный драйвер. Хотя, большинство карт Sound Blaster Pro, а также Sound Blaster 16, используют более мощный чипсет OPL-3. С этими более поздними картами тебе лучше использовать драйвер Creative Labs Sound Blaster Pro(TM) (новой версии).
[TANDY.MDI]Этот драйвер подходит для Tandy 1000 совместимой 3-голосовой музыки.
[PCSPKR.MDI]Этот драйвер подходит для музыки из внутреннего динамика ПК (IBM PC internal speaker, 1-голосовой), выдающий экстремально низкое качество звучания.
[backspace]Backspace
[tab]Tab
[enter]Enter
[ctrl]Лев. Ctrl
[rightctrl]Прав. Ctrl
[leftshift]Лев. Shift
[rightshift]Прав. Shift
[alt]Alt
[space]Пробел
[capslock]Caps Lock
[home]Home
[pageup]Page Up
[keypad-]Ц. клав -
[up]Ц. клав. вверх
[left]Ц. клав. влево
[right]Ц. клав. вправо
[down]Ц. клав. вниз
[cursor-up]Вверх
[cursor-left]Влево
[cursor-right]Вправо
[cursor-down]Вниз
[keypad-enter]Ц. клав. Enter
[keypad5]Ц. клав. 5
[keypad+]Ц. клав. +
[end]End
[pagedown]Page Down
[insert]Insert
[delete]Delete
[escape]Esc
[err0]Критическая ошибка:
[err1]Файл GTA.BAT не найден!
[comb0]Стандартное управление на клавиатуре
[comb1]Классическое управление на клавиатуре
[comb2]Джойстик
[comb3]Повернуть налево
[comb4]Повернуть направо
[comb5]Вперёд
[comb6]Назад
[comb7]Тормоз
[comb8]Сесть / выйти из машины
[comb9]Атака
[comb10]След. оружие
[comb11]Предыдущ. оружие
[comb12]Спец. действие
[comb13]Принять изменения
[comb14]Отменить изменения
[comb15]На какую клавишу поменять?
