Общие сведения

1. При генерации персонажа вор получает больше всего бонусных очков на скиллы. Следует начинать с него. Брать фит Luck of Heroes – он дается только при генерации. Можно изменить цвет волос, а одежда неважна, она сразу меняется на броню.
2. Начальные характеристики для эльфа рейнджера/вора/wizard 1: 14 16 14 10 12 10. Дальше поднимать только силу. Первый класс – вор, второй – рейнджер, третий – вор и т.д. Wizard брать на 6-м уровне (в ОС).
3. Брать рейнджеру любимых врагов: undead, outsiders, humans (или elves, или dwarves).

4. Рейнджер получает бесплатно на уровне 1 фит Two-Wield (Ambidexterity & Two-Weapons Fighting), а на уровне 9 – Improved Two-Weapons Fighting.
5. Лучшие фиты: Exotic weapon, Power attack, Cleave, Great Cleave, Improved Criticals. Фиты Dodge, Mobility, Spring Attack не нужны, если прокачиваешь Tumble, – это то же самое.
6. При получении feats (при level-up) учитываются только реальные характеристики. Например, если с помощью зелья поднять интеллект, то Expertise (требующей интеллект 13), все равно не получишь.

7. Паладин может вызывать коня на уровне 5. Конь дает Haste и сильно снижает все скиллы, зависящие от ловкости, но дает прибавку +1 к AC за каждые 5 пунктов Ride. На коне можно искать, открывать незапертые контейнеры, но нельзя снимать и обезвреживать ловушки и вскрывать замки – нужно спешиться.

8. Ловушки Tangle и т.п. замедляют всех врагов, даже тех, у которых к этому иммунитет, – Undead, Golems и др.
9. Навык изготовления ловушек востребован только в SoU, в остальных кампаниях много ловушек, которые можно снять. (Да и в SoU он не шибко нужен, потому что в трудных битвах эти ловушки просто некуда ставить.) Однако ловушек Holy мало, и, может быть, имеет смысл ради них прокачать этот навык. Для создания ловушки уровня Deadly нужен навык 15. Сохраняться перед созданием ловушки и перегружаться при неудачной попытке. Ловушки Negative также очень хороши против живых существ, а в SoU материала для них (остатки скелета) будет много.
10. Иногда при запуске (обычно при первом запуске после включения компьютера) игра тормозит, тогда нужно ее закрыть и запустить снова – тормоза прекратятся.
11. Чтобы выполнить все квесты в основной кампании, нужно иметь хотя бы один класс мага/колдуна/барда и друида. Чтобы выполнить все квесты в SoU, нужно быть рейнджером и паладином. Чтобы изготовить голема в HotU, нужно быть магом/колдуном/бардом. (Можно обойтись и без этих квестов. А этот изготовленный голем – просто обуза, от которой невозможно избавиться, пока его не убьют.)

12. К лукам прилагается бонус по ловкости, к арбалетам, праще, сюрикенам, метательным топорам – бонус по силе.

13. Вещи в сундуках генерятся рэндомно при открытии. Можно сохраняться и перегружаться. В ОС хорошие вещи обычно можно найти в больших сундуках с ловушками на них. Бывают очень хорошие вещи, которых не купишь в магазинах. Вещи привязаны к уровню персонажа – чем он выше, тем лучше будут вещи. На 6-м уровне бесполезно искать Boots of Speed, например, – не получишь. В SoU и HotU, наоборот, все лучшие вещи фиксированы. Перегружаться стоит, только если хочешь получить, например, определенные зелья или стрелы.

14. Lore нужно только в ОС. Дикин не будет опознавать вещи в SoU и будет в HotU. Но в SoU все равно не стоит прокачивать Lore, чтобы не терять ценные очки на скилл, который не понадобится импортируемому персонажу в HotU. Лучше сначала определять за деньги у торговцев, а потом пользоваться кольцами и бутылочками Lore. Одна бутылочка позволяет определить несколько вещей, пока не кончится ее действие.
15. Бонусы от перчаток монаха не добавляются к другим классам. Они работают только для рукопашного боя.

16. Unlike Baldur's Gate, find traps spell disarms traps also, for anyone not already aware. I only learned that very recently. I never read the spell description, thinking would be the same as BG.
Основная кампания

1. При получении 4-го уровня в игре иногда бывает глюк, из-за которого персонаж получает в 2 раза больше HP. Если это произошло, то лучше брать класс рейнджера, чтобы получить максимальное количество очков, например 22 вместо 11.

2. Если образуются лишние очки скиллов, то вкладывать все в дисциплину (?).
3. У Boddyknock появляется заклинание Knock на 5-м уровне.
4. Лучшее оружие в ОС – катана. Изготовить у мастеров. Против скелетов лучше Blunt Weapon, тоже можно изготовить.
5. Light flail Foundation (on hit: Knock DC 14) забагован, knock не работает.

6. Добавки снаряжения: плащи – АС и спасброски, freedom; сапоги – dex, con, haste; пояса – str, dex, freedom, разные скиллы (hide, search etc); перчатки – str, dex; кольца – int, спасброски + свет, регенерация; амулеты – str, dex, con, wis, спасброски, скиллы (lore, traps etc), иммунитеты к страху, болезни, яду, spell resistance и др.
7. Бонусы от вещей по характеристикам (сила и др.), скиллам (lore и др.), спасброскам (reflex, will, fortitude) плюсуются, бонусы к классу брони (AC) и резистансы (spell & elemental resistance) не плюсуются (а иногда плюсуются – загадка бытия).

8. Prelude пробежать быстро, стараясь никого не убивать. Закрывать все двери, чтобы враги не разбегались. После получения уровня 3 в Stable вернуться и все зачистить – получишь примерно 1800 экспы. При этом необходимо пройти все тренировки, иначе экспы будет примерно 700.
9. Перед встречей с Aribeth продать Olgerd’у все, что найдешь в Академии, и купить необходимое снаряжение, например катану. У него лучшие цены.
10. Chapter 1 проходить в следующем порядке: Peninsula, Beggar’s Nest, Blacklake, Docks.

11. Не нужно покупать карты районов, удобнее открывать их по мере прохождения, чтобы не путаться, где был, а где нет.

12. Devourer уничтожается оружием +1 и, особенно хорошо, магией. Оставлять заклинания, наносящие элементарный ущерб, даже слабые.
13. Все магическое оружие +1 продается в Docks в Twenty in a Quiver, там же продается кольцо spell resistance +16 за 17 000.
14. На аукционе в Docks продаются обычные вещи +1. Можно потратить на них все Smug Coins, а потом продать их.
15. Lore прокачать до 8–10 и купить, а лучше найти, два кольца Insight (примерно 670 GP), этого хватит для части 1, а потом будут находиться Lore Potions.
16. Chapter 2 проходить в следующем порядке: North Road, South Road (до конца), East Road (до конца), Blue Griffon Inn.

17. В замке Charwood в сундуке около брата undead можно найти Boots of Speed.
18. Чтобы не убивать животных в Neverwinter Woods, нужно ходить под невидимостью. При этом можно открывать контейнеры, невидимость не нарушается.
19. В Лускане сначала идти к Baran через северный вход в Sewers (который не помечен на карте), потом идти к Kurth через пролом в стене.
20. В части 3 может быть искажение цветов в северных локациях в фиолетовый. Это ничем не лечится, само проходит.
21. Чтобы убедить Арибет стать хорошей и сдаться в части 4, нужно быть мужским персонажем и иметь в инвентаре ее кольцо, которое получаешь в части 2 после разговоров с ней.
22. Чтобы надеть Robe of Old Order, нужен скилл Use Magic Items 10. Если выпить, например, зелье харизмы (+4 к харизме, +2 к скиллу), то робу можно надеть и она не снимется после отдыха. Но при перезагрузке игры она все-таки слетит.
23. Для снятия ловушек с дверей в особняке Hodge в Blacklake нужен скилл Disable Trap 17. Если не хватает очков, можно купить и надеть Amulet of Master, надеть кольцо Tomi, исследовать ловушку (с помощью меню ловушки) (это дает +2 к disarm – не дает нифига), выпить зелье интеллекта. (Однако в доме Meldanen те же самые ловушки опять не будут сниматься, т.е. игра подстраивается под возможности игрока и читерски повышает уровень ловушек.)
24. С напарниками можно играть в том случае, если персонаж достаточно силен, чтобы еще и их оберегать. В игровой процесс они ничего не добавляют, разговоров с ними нет, а их истории можно выслушать и не таская их с собой. Если в главе 1 их квесты не были выполнены, то в следующих главах они новые квесты не дадут. Единственный напарник, который полезен, – это вор, который будет снимать ловушки и открывать замки, если ГГ этими умениями не обладает. При игре магом нужны танки – напарники, фамилиа или призванные существа.
25.  Listen (15) работает в основной кампании и не работает в SoU и HotU. Да и в ОС оно не нужно.
26. Сохранять:
· Все заклинания с элементарным уроном для Devourer в Prison
· Potion of Endurance (квест с выпивкой в Docks – нужна Con 14)
· Adamantine (зачарование катаны)

· Special Holy Water (зачарование Mace of Disruption)
· Fairy Dust (зачарование короткого меча)
· Палочку Magic Missiles (с большим количеством зарядов) для Host Tower
· Зелья невидимости для локации Neverwinter Woods
· Tome of Boots, Gargoyle Scull и свиток Stoneskin (изготовление магом Gargoyle Boots – кастуют Stoneskin; их также продают в начале части 3)
· Tome of the Ring, Fenberry, Rakshasa Eye и свиток Melf’s Acid Arrow (изготовление магом Ring of Regeneration – Regeneration +4)
· In the original campaign keep the 3xAdamantine, 3xDiamond, 2xIronwood and 2xSpecial Holy Water for use by Barun Silverblade in Chapter 3 (?).
Комплект снаряжения для рейнджера/вора (до части 3):
· Rings: elemental resistanse (получить у Guardian в Helm Hold), Ring of Wood Elf (spell resistance)
· Gauntlets of Ogre Power (str +2)
· Robe of Old Order (damage reduction +5)
· Belt of Agility (+ dex, freedom)
· Boots of … (+ con), потом Boots of Speed (haste) (можно найти в сундуках в части 2, например в подземелье Challenge).
· Cloak of Fortification (AC + спасброски)
· Amulet of Health – иммунитеты к poison, disease, level drain
Комплект снаряжения для рейнджера/вора (начиная с части 3):

· Rings: Ring of Power (resistance fire, cold, electrical, freedom, regeneration), Ring of Wood Elf (spell resistance)

· Gauntlets of Dexterity (+ dex)

· Improved Robe of Old Order (damage reduction +5)

· Belt of Giant Strenght (+5 str)

· Boots of Speed (haste)

· Cloak of Fortification (AC + спасброски)

· Greater Amulet of Health – иммунитеты к poison, disease, level drain, regeneration
Shadows of Undertide
1. Крутые вещи в сундуках всегда фиксированные, перегружаться незачем. Всякая мелочь не фиксированная.

2. С гоблинами в таверне: предложить взять себя в заложники вместо поварихи, потом сразу выбирать Intimidate (сдаться с сохранением жизни), потом сразу сказать, что не нарушишь свое слово. Другие варианты не выбирать. Тогда получишь больше всего XP, +3 Good, +7 Lawful (работает только для паладина – 150 XP, рейнджер получает 100 XP).
3. С квестом волчицы: если взять кольцо из груды камней, а потом положить обратно, то квест не сработает. Нужно сообщать псу, не трогая кольцо (только посмотреть его можно).
4. Нужно вложить 1 пункт в Animal’s Emphasy (на 1-м уровне рейнджера), чтобы иметь возможность вытащить стрелу у медведя. Лечить его при этом не нужно, за это экспы не дают. 1 пункта хватает для всех квестов и в SoU, и в HotU – таскать с собой вещи, повышающие этот навык, не нужно.
5. Если убить Shadow Deer, то получишь 300 XP и хороший лук (если попросишь и +3 к Evil). А из Heart of Shadow можно сделать Lesser Amulet of Health (не шибко-то он и нужен). Если предупредить оленя – то 200 XP.

6. В конце первой главы продать все, включая магические кристаллы. Дальше цены будут ниже. Купить Lesser Amulet of Master. Не покупать Lesser Amulet of Health – скоро найдешь Amulet of Health. Купить у отшельника 6 легких сумок для хранения ловушек и 2 средних. Потом покупать все тяжелые сумки, которые будут доступны
7. SoU можно играть рейнджером (если хочешь изготавливать ловушки и ставить их) или паладином. Брать в напарники Дорну для открывания замков. Правда, говорят, что Дорна периодически отказывается это делать (возможно, нужно просто выбросить из инвентаря девайсы обнаружения ловушек и открывания замков, из-за которых она считает, что персонаж будет делать это сам).

8. Если играешь с Дикином, то нужно сохранить Dragon’s Tooth – Дикин сделает из него амулет +4 к силе (только для рептилий). Артефакт можно выложить из инвентаря, прежде чем отдать все артефакты Дрогану. За каждый неотданный артефакт выдается +3 к Chaotic, поэтому все остальные артефакты лучше отдать.
9. Для Дикина приобрести робу в лабиринте перед J’Nah. Для этого нужно получить второй токен, а для этого нужно кастануть одно из слабых заклинаний. То есть даже если не собираешься прокачивать Use Magic Items, нужно вложить в этот скилл 1, чтобы иметь возможность кастануть это заклинание. Вообще лучше прокачать этот навык до 5, чтобы иметь возможность кастануть три защитных заклинания для получения палки (в Excavated Ruins). Палка кастует на героя эти заклинания одновременно. В течение игры нужно оставить три лучших защитных заклинания из тех, что попадутся (Stoneskin, Protection from Alignment, …).
10. Оставить для Дикина: любые кольца, сапоги +1 Con (у него Con 15), перчатки для барда с прибавкой заклинаний, хорошие болты.

11. В SoU Дикин не будет опознавать вещи, в HotU – будет.
12. В Интерлюдии не нужно покупать «крутую вещь» за 40 тыс. у хобгоблина – это дурацкий пояс.

13. В части 2 не нужно тратить деньги, стоит покупать только Potions of Heal, если понадобится. Хорошие вещи можно будет найти. Все деньги лучше оставить для импорта в HotU – там вещи будут украдены, а деньги останутся. Перед входом в храм продать все, кроме ловушек Deadly, зелий лечения, камня и палки с заклинаниями.

14. Внимание: если оставить для импорта слишком много вещей, то они импортируются не все. В сундуке в HotU есть только 19 вкладок. Что самое плохое, сумки импортируются в последнюю очередь (т.е. с высокой вероятностью они исчезнут). Поэтому перед финальной битвой нужно выбросить все, кроме ловушек Deadly, зелий Heal, стрел с элементальным уроном (стрелы +2 выбросить) и самых дорогих вещей, которые можно будет продать.
15. После финальной битвы персонаж сохраняется для импорта в списке готовых героев с последним номером. Его можно загрузить в HotU.
Hordes of the Underdark
1. Если импортировать героя, еще не достигшего уровня 12, тогда можно будет поднять его уровень до 15. Если импортировать персонажа с уровнем 12+, то подъема уровня не будет. К концу части 1 уровень любого персонажа будет один и тот же – 17–18 (при начальном уровне 13 или 15 соответственно).
2. Герой считается персонажем из SoU, даже если он импортируется из ОС или создается заново. Дикин его узнает, персонажи из ОС – не узнают, даже если он импортирован из ОС.
3. В HotU Дикин будет опознавать вещи (появляется опция в меню).
4. Часть 1. Украденные в начале вещи будут найдены в конце части 1, но к тому времени у героя уже будут лучшие вещи. Нужны будут только ловушки, камень и палка с заклинаниями, стрелы с элементальным уроном и зелья лечения. Остальное можно будет продать.
5. Телепортеры в Undermountain lvl 1 переносят рэндомно по уровню, никаких новых мест не открывают, можно не обращать на них внимания.
6. В Undermountain lvl 1 первым делом нужно расправиться с дроу в комнате слева. Во время сражения нужно не убить крысу, она потом приведет к своим сокровищам. Иначе их не найдешь. Если в комнату с дроу прийти позже, то они с высокой вероятностью уже убьют крысу. Начинать битву следует тогда, когда крыса движется ИЗ комнаты, иначе ее можно случайно убить во время битвы.
7. Если взять еще одного спутника, то он и Дикин будут комментировать события по очереди, т.е. Дикин будет в основном молчать. А самые интересные разговоры у Дикина. Кроме того, Дикин перестает напевать песенки и отпускать смешные замечания. Если и брать кого-то, то Sharwin, у нее будут забавные диалоги с Дикином. У Sharwin и Daelan много реплик в течение игры. У Linu практически нет реплик, ее брать неинтересно, хотя она очень сильный персонаж.
8. Максимальная цена в Waterdeep – 7500. Вещи с высокой ценой не продавать, а оставлять для последующей продажи. В Underdark 1 (Rizolvur) максимальная цена – 10 000. Продавать все, можно оставлять только самые дорогие (их можно будет продать в части 3 за 50 000). Чтобы проверить реальную цену вещи, можно ее продать и посмотреть, сколько она стоит у торговца (favourable) (сохраниться, посмотреть, перегрузиться). В Waterdeep продать все вещи до 36 250 (дальше они будут дешевле), в городе дроу – до 55 000 (все, что до 15 000, дальше сгорит). Максимальная цена в части 3 – 50 000 (кроме джинна – у него 15 000).
9. Прежде чем говорить с Halaster, нужно продать все ненужное и забрать все нужное, потому что вернуться уже будет нельзя. Можно телепортироваться в город – Nathyrra при этом исчезнет, но после возвращения опять автоматически станет компаньоном.
10. Часть 2. Максимальное число апгрейдов на одну вещь у Rizolvur – 8. Зачаровывать оружие на acid и keen, а потом постепенно добавлять бонусы к атаке, когда финансы позволят. Второе оружие можно зачаровать на True Seeing, чтобы об этом не беспокоиться. Для второго оружия рейнджеру брать кукри из города мертвых.
11. Длинный лук Longarm, проапгрейденный у Rizolvur, – лучший в игре. Зачаровывать на might +10, permanent ammunition, остальное – на attack bonus.

12. Длинный меч Emmeric – хорошее одноручное оружие в первой трети игры. Для второго оружия можно оставить короткий меч тоже с vampiric regeneration. Оружия с оглушением или замедлением в HotU нет (увы!). Есть катана +3 со Stun DC-14 на 2 раунда, но ее попробуй найди. Чтобы меч не высасывал HP, нужно экипировать предмет с иммунитетом к Level Drain.
13. Самый лучший меч в игре (если случайно раньше не найдешь катану Divine Fury (+3, Stun DC-14)) – Bastard Sword (одноручный), который остается после финальной битвы с дуэргарами на Maker Island. Его можно зачаровать у Rizovul на acid, keen и + 10 enchantment. В игре начиная с части 2 бесполезно искать новую катану.
14. Купить только Cloak of Fortification +5, все остальное можно найти.

15. В части 2 при желании можно потратить все деньги. Собранного дорогого лута, который будет продан в части 3, хватит на покупку имен и последний апгрейд. 
16. Часть 2 проходить строго в следующем порядке: два острова (авариэли и големы), Drearing’s Deep (south, Undead), Zorvak’Mur (west, Illithid), Beholder (north). После полной зачистки любых двух пещер в Underdark нельзя возвращаться в город, потому что финальная битва начнется немедленно. Нужно вернуться в город непосредственно перед нейтрализацией второго союзника (в данном случае после разговора с Elder Brain), продать лут; проапгрейдиться, если нужно; забрать все дорогие вещи для части 3. Только после этого закончить со вторым союзником и зачистить третью пещеру.
17. На Isle of the Maker входя в подземелье, нужно взять самое слабое оружие, какое у тебя есть, потому что потом у тебя отнимут это оружие и будут атаковать именно им (даже если его выложить из инвентаря и взять другое при входе в комнату).

18. Митраловые големы перед деми-личом уничтожаются специальными девайсами для големов и ловушками с элементальным уроном (замедление triangle действует).
19. Деми-лича на уровне подземелья 3 можно уничтожить ловушками (нужно очень много и сильных, лучше Holy (замедление triangle действует)), стрелами с элементальным уроном (огонь и др.) и заклинаниями Arcane. Очень трудная битва. В ближний бой лучше не вступать. Перед битвой накинуть хорошую защиту, на лича применять заклинания, снимающие защиту. Изготовить голема сможет только wizard или sorcerer.

20. В городе Undead если войти к дракону под невидимостью, то он не увидит тебя. Можно, например, ловушек наставить и разбить Pylastery.
21. В городе иллитидов сначала надеть защитный шлем, выкупить рабыню и отослать ее к Seer, потом идти в Slaver Pen, убить там всех, дверь направо пока не открывать. Выйти в город, убить там всех. Выпустить рабов из двери направо, выйти в город и помочь им пробиться через появившихся иллитидов. Потом идти к Elder Brain. Лучше его убить – это добрый путь. Хотя если дать ему зеркало, получишь гораздо больше экспы (2000 vs 7500). Пройти весь уровень, собрать весь лут, открыть путь к Elder Brain, но прежде чем убивать его, нужно вернуться в город, поговорить со спасенной рабыней, продать лут и забрать с собой все собранное – это последняя возможность посетить город.
22. Для части 3 обязательно иметь с собой зелье Wisdom и камень Wis +2 (для Спящего). Предметов и зелий с прибавкой к Wisdom там не найдешь, а для Спящего нужна мудрость 16, иначе квест будет слегка запорот.
23. Часть 3. Если хочешь нанять Арибет, то не продавать вещи – они пригодятся для нее. Купить для нее щит с защитой от холода у Груула. Найденный (в начале) длинный меч Astral зачаровать на Asid и Haste.
24. На Дикина надеть амулет от холода из SoU, для себя скоро найдется плащик.
25. Нужно разговаривать со всеми долго и нудно, потому что за эти разговоры дается экспа.

26. Ягоды покупать не надо, во-первых, их можно найти достаточно много, во вторых, можно отдыхать не на улице, а в домах или пещерах.
27. If you come back to the ice quarry wearing the Sleeping Man's Ring (before you enter the Astral Door outside the temple), you can open an Astral chest for some goodies, including "The Iron Skeleton", a good suit of armor. А в таверне – тоже сундук.
28. Чтобы выиграть в карты, нужна реально высокая Wisdom – 16 было мало. (Оно нафиг не нужно.)
29. Покупать имена: Knower of Names (200 000 – для получения имени Мефистофеля), Мефистофеля (500 000 – для финальной битвы). Остальное опционно: истинной любви Спящего (300 000), Спящего (100 000 – чтобы разбудить его, иначе придется убить тифлинга и сенсея), Dharvana (? – чтобы не убивать ее, а велеть ей уйти), Gru’ul (100 000 – для добрых дел). Имя Reaper выдадут бесплатно. Остальные имена не нужны. Можно купить имя своей любви (300 000) и имена своих напарников (200 000), чтобы освободить их от прошлого, но мне не нравится эта идея: 1) разве недостаточно собственного мнения, чтобы определить свою любовь; 2) зачем избавляться от своего прошлого, из него нужно извлечь урок и исправиться. То есть для покупки имен трубется минимум 700 000, максимум 1300 000.
30. После входа в пещеру мимика вернуться назад больше невозможно. С этого момента и до конца игры получишь около 700 000 GP. То есть чтобы купить все необходимые имена, нужно входить в пещеру мимика с 600 000.
Сохранять:

– всю игру собирать предметы с защитой от холода и заклинания от урона elemental – в части 3 будет реально холодно, здоровье будет таять на глазах
– предметы с большим Lore (заклинание) и Intellect (кольцо) для части 2 (bridge и altar)

– предметы с большим Intellect (кольцо) Wisdom (не амулет, можно зелье + камень) для части 3 (починить машину; увидеть сны Спящего - 16)

