	Параметры ловушек

	Тип ловушки
	Сложность установки
	Сложность обнаружения
	Сложность «выключе-
ния»
	Повреж-
дение
	Спас-
бросок
	Примечание

	
	Acid Blob — кислотное повреждение по 1 цели и парализует при неудачном спасброске

	Minor
	15
	10
	22
	3d6
	Reflex 15
	Парализует на 2 раунда

	Average
	25
	14
	26
	5d6
	Reflex 20
	Парализует на 3 раунда

	Strong
	30
	18
	31
	12d6
	Reflex 25
	Парализует на 4 раунда

	Deadly
	35
	18
	31
	18d6
	Reflex 25
	Парализует на 5 раундов

	
	Acid Splash — бьет по 1 цели, успешный спасбросок сокращает повреждения вдвое

	Minor
	15
	10
	22
	2d8
	Reflex 12
	

	Average
	20
	10
	22
	3d8
	Reflex 14
	

	Strong
	25
	10
	22
	5d8
	Reflex 17
	

	Deadly
	30
	10
	22
	8d8
	Reflex 20
	

	
	Electrical — электрическое повреждение многим целям, успешный спасбросок сокращает вдвое

	Minor
	20
	14
	26
	8d6
	Reflex 19
	1+3 целей

	Average
	25
	18
	31
	15d6
	Reflex 22
	1+4 целей

	Strong
	30
	22
	36
	20d6
	Reflex 26
	1+5 целей

	Deadly
	35
	22
	36
	30d6
	Reflex 28
	1+6 целей

	
	Fire — огненное повреждение по кругу, успешный спасбросок сокращает вдвое

	Minor
	20
	14
	26
	5d6
	Reflex 18
	Радиус 5 футов

	Average
	25
	14
	26
	8d6
	Reflex 20
	Радиус 5 футов

	Strong
	30
	18
	31
	15d6
	Reflex 23
	Радиус 10 футов

	Deadly
	35
	22
	36
	25d6
	Reflex 26
	Радиус 10 футов

	
	Frost — повреждение холодом по 1 цели, парализует при неудачном спасброске

	Minor
	15
	10
	22
	2d4
	Fort 12
	Парализует на 1 раунд

	Average
	20
	10
	22
	3d4
	Fort 13
	Парализует на 2 раунда

	Strong
	25
	10
	22
	5d4
	Fort 14
	Парализует на 3 раунда

	Deadly
	30
	10
	22
	8d4
	Fort 15
	Парализует на 4 раунда


	
	Gas — создает отравленное облако радиусом 5 метров на 2 раунда

	Minor
	30
	18
	31
	-
	-
	Яд гигантской осы

	Average
	35
	18
	31
	-
	-
	Смертельное лезвие

	Strong
	45
	22
	36
	-
	-
	Порошок темного вора

	Deadly
	45
	22
	36
	-
	-
	Вытяжка черного лотоса

	
	Holy — пробивает божественное повреждение, если попадает, по мертвецам больше

	Minor
	15
	10
	22
	2d4/4d10
	-
	+12 to-hit

	Average
	20
	10
	22
	3d4/5d10
	-
	+13 to-hit

	Strong
	25
	14
	26
	6d4/8d10
	-
	+16 to-hit

	Deadly
	30
	14
	26
	8d4/12d10
	-
	+18 to-hit

	
	Negative — негативное повреждение, при неудачном спасброске снижает характеристики

	Minor
	15
	10
	22
	2d6
	Fort 12
	Сила -1

	Average
	20
	10
	22
	3d6
	Fort 15
	Сила -1

	Strong
	25
	14
	26
	5d6
	Fort 18
	Сила -2

	Deadly
	30
	14
	26
	8d6
	Fort 21
	-1 уровень!

	
	Sonic — повреждение звуком в радиусе 10 футов, оглушает при неудачном спасброске

	Minor
	15
	10
	22
	2d4
	Will 12
	Оглушает на 2 раунда

	Average
	20
	10
	22
	3d4
	Will 14
	Оглушает на 2 раунда

	Strong
	25
	10
	22
	5d4
	Will 17
	Оглушает на 3 раунда

	Deadly
	30
	10
	22
	8d4
	Will 20
	Оглушает на 4 раунда

	
	Spike — если попадет, колющее повреждение по одной цели

	Minor
	5
	10
	22
	2d6
	-
	+11 to-hit

	Average
	20
	10
	22
	3d6
	-
	+12 to-hit

	Strong
	25
	10
	22
	5d6
	-
	+13 to-hit

	Deadly
	35
	22
	36
	25d6
	-
	+14 to-hit

	
	Tangle — замедляет всех в круге определенного радиуса, проваливших спасбросок

	Minor
	15
	10
	22
	-
	Reflex 20
	Радиус 5 ф., на 3 раунда

	Average
	20
	14
	26
	-
	Will 25
	Радиус 5 ф., на 4 раунда

	Strong
	25
	14
	26
	-
	Will 30
	Радиус 10 ф., на 4 раунда

	Deadly
	30
	18
	31
	-
	Will 35
	Радиус 10 ф., на 5 раундов


