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Требования к аппаратуре Установка и запуск игры

Компьютер. Для игры Дорожные войны необходим IBM PC
совместимый компьютер с процессором IntelPentium и
тактовой частотойнеменее 75 мегагерц.

Включитекомпьютеривставьтекомпакт-дисксигрой вдисковод.Если

Вы находитесь в оболочке Windows, выйдите из нее. Напечатайте в
команднойстрокеследующие команды:

1.

Память Дорожныевойны требуютналичия на Вашемкомпьютере
не менее 16 МВОЗУ.

D:IENTER1(если в Вашей системеCD-ROMобозначен другой буквой,

введите этубукву)
INSTALLIENTER|.Система Вам необходима операционнаясистемаMS-DOSверсии 5.0

или выше, или система Windows 95.
После этогодолжна запуститься программа установки игры на Ваш
компьютер. Она предложит Вам ввести некоторую информацию,

необходимуюдля корректной установки игры,а именно:

2.

Видеокарта VESA совместимая, SVGA,поддерживающая режим 640х
480. Необходимо наличиелокальнойшины PCI.

• спросит, в какой каталог и на какой жесткий диск Вы хотите
установить игру(поумолчаниюбудет установлена вдиректорию
C:\GAMESVROADWAR).

Жесткий диск Чтобы установить игру, Вам необходимо как минимум 30
МВсвободного пространства на жесткомдиске.

CD-ROM 2-скоростной CD-ROM (для полноценной игры
рекомендуется 4-скоростной CD-ROM) • Позволит Вам выбрать тип установки - минимальный,

стандартный или максимальный.

Мышь МышьтипаMS-Mouse или совместимая
• предложит Вам ввести название звуковой платы, установленной

на Вашей машине. В любой момент позже Вы сможете
переустановитьзвуковую карту запускомфайлаSETSOUND.BAT

изкаталога, гдеустановлена игра.
Файл README

3. Запуск игры
ВтекстовомфайлеREADMEсодержится информация обо всехпоследних
изменениях, внесенных в программу либовдокументацию, ужепосле того,
как было напечатаноданное руководство. Чтобы просмотреть этотфайл,
перейдите на компакт-диск и введите команду EDIT README.TXT
[ENTER).

Если Вы находитесь в оболочкеWindows,выйдите из нее. Проверьте

наличие диска с игрой в CD дисководе. Перейдите в каталог, где

установлена игра (по умолчаниюC:\GAMES\ROADWAR),и введите

командуRUN.BAT[ENTER|.
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Общее описание игры Игровые меню

В Дорожных войнах Вам не предлагают спасать вселенную от козней
инопланетян. Вам не вручают в руки судьбу человечества. Единственное,
чем Вы можете распоряжаться вДорожных войнах -это Вашасобственная
жизньисмерть. Вгонках подназваниемДорожныевойны участвуюттолько
добровольцы-смертники.Они готовы рискнутьсвоей жизньюрадивосторгов
толпы,которая черезнесколькоднейзабудетпро новогогероя,ирадиденег,
которыеостанутсяв их руках ненамногодольше.

Основное меню

Первый экран,которыйвывидитепослезапускаигры-этоэкраносновного
меню. Из него Вы можете перейти к выбору водителя - команда “Выбор

пилота”, начатьотдельный заезд-команда“Один заезд”, начатьчемпионат

- команда “Чемпионат”, начать сетевой заезд - команда“Сетевая игра”,

перейти в меню настроек - команда“Настройки”, или же выйти из игры -
команда“Выход”. Чтобыотдатьлюбуюиз команд, Вам достаточно один

раз щелкнуть на нее мышью.
Вам предстоит сражаться с противниками как на дороге - с помощью
скорострельного оружия и тяжелой брони, так и в промежутках между
гонками - пытаясь поставить на свой автомобиль самое смертоносное
оборудование.

Выбор водителя
Помните - против Вас сражается компьютер. Он не делает ошибок, не
забываетполученныхуроков,неиспытываетусталости.Оннезнаетпощады.
Если Вы обнаружите, что машина раз за разом берет над Вами верх, не
раздражайтесь и незлитесь на нее. Онаделаетлишьто, чему ее научили мы
-она уничтожаетсвоих противников.

Здесь Выможетесоздать нового водителя идатьему имя,выбрать одного

из ранеесозданных Вами игроков(возможно, ужеимеющего немалый опыт
Дорожных войн),либоудалить ранеесозданного игрока.Также Вы можете
просмотретьхранящуюсявкомпьютерной памяти информациюпокаждому

изсуществующих водителей.

Чтобы выбрать одногоиз имеющихся водителей, стрелкамикурсора или
щелчком мыши выделите требуемое имя в спискедоступных водителей и
щелкнитена команду“Выбрать”.Точнотак же Выможетеудалить любого

игрока изсписка -спомощью выделения и команды“Удалить”.Для того,

чтобы создать нового игрока, щелкните на команду “Новый” и введите

уникальноеимя нового игрока (двум игрокам неможет принадлежатьодно

и то же имя). Если Вы пытаетесь создать игрока с именем, которое уже

принадлежитдругомуигроку,программапредложитВамвыбор:уничтожить
старогоигрока или отказатьсяотсозданиянового.
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Экранвыбора автомобиля позволяет Вам выбратьмашину,на которой ваш

гонщик будетпреодолевать очередагуютрассу. Курсорными клавишами или
щелчком мыши на стрелки вверх/вниз Вы пролистываете список всех
доступныхавтомобилей.Приэтом Выможетеподробно рассмотретьлюбой

автомобиль и узнать его технические параметры, включая стоимость,

скорость, вес, боезапас и мощностьброни. Команда“Купить” служитдля

приобретениявыбранногоавтомобиля.

На этом экране, помимо Вашихденежных фондов подзаголовкомКредит,

отображается также Ваше общее состояние, включая стоимость вашей

текущей машины.Эта сумма приведена подзаголовкомВсего.

Один заезд

Этот пункт основного меню позволяет Вам выбрать отдельную трассу и
испытать на ней свои водительскиенавыки. На экране “Один заезд"Вам
предоставляются следующие команды - “Трассы”, “Магазин”,
“Противники”, “Настройки”. Командой “Старт!” Вы начинаете новую
игру, а команда“Назад” переносит Васобратно вначальное меню игры.

Выбор трассы

Экран выбора трассы практически аналогичен экрану выбора водителя.
Здесь Вам предлагается список всех имеющихся в программе трасс, как
поставляемых вместе с игрой на компакт-диске, так и созданных Вами с
помощью редактора. Команда “Загрузить” служит для выбора трассы,
которая будет использоватьсядля следующей гонки, а команда“Назад”
возвращает Вас в основное меню.

Нажатием кнопки “Вооружение” Вы попадаете в меню, где Вы сможете
купитьилипродатьновоеоружиеизащитудлясвоегоавтомобиля.Предметы

для купли/продажи выбираются изобщего спискас помощью курсорных

клавиш либострелок вверх/вниз на экране. Нажатием кнопкиКупить Вы

приобретаете себе желаемый предмет (если у Вас достаточно денег и
свободногоместа на автомобиле),нажатиемкнопкиПродатьпродаетеранее
купленный предмет заегополнуюстоимость.

В меню “Ремонт” Вам демонстрируется общая сумма, в которую Вам
обойдется полный ремонт повреждений Вашего автомобиля. Нажатием
кнопкиЗаплатить Вы производите ремонтавтомобиля.Следуетотметить,

чтовтомслучае, когда стоимость ремонта превышает Ваш кредит, ремонт

непроизводится,и Вывынужденылибопродаватьчасть оборудования,либо

участвовать в новом заезде на поврежденной машине.

Трассу изсписка трасс можно выбрать нажатием курсорных клавиш или
щелчком мыши.

Автомагазин

Автомагазин состоит из трех отделов: “Автомобили”, “Ремонт” и
“Оборудование”.Здесь Вы можете приобрести наиболее подходящий для
Вас автомобиль, починить полученные повреждения, или купить
необходимоедля следующей гонки оборудование. Переключение между
экранами происходитспомощью щелчка мыши наодну из трех надписей в
нижней части экрана - “Автомобили”, “Ремонт” или “Оборудование”. В
любой момент Ваш текущий кредит вДорожных войнахотображается под
надписьюКредит. Вернуться изавтомагазина в предыдущее меню можно
щелчком мыши на цветнуюстрелку, расположеннуюв верхнем левом углу
экрана.
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Выбор противника
Выражение лица Акира Хатамото, бывшего шофера
мусорного грузовика из Токио, наводит на мысли о том,

что этот противник не может быть опасен. Мало кто знает,
что Акира был уволен из компании за злоупотребление
спиртным в рабочее время, что в итоге привело к гибели
43 пешеходов

Этоменю позволяет Вам выбрать одного или нескольких противников, с
которыми Вы будете состязаться в следующем заезде. Экран выбора
противникасодержитвосемьтабличексименами компьютерных оппонентов.
Щелчком мыши на любую из этих табличек Вы выбираете данного
противникадля участиявзаезделибочемпионате. Вторичный щелчок мыши
на выбранную табличку отменяет Ваш выбор. Когда Вы выбрали всех
желаемых противников, щелчок на цветнуюстрелку в верхнем левом углу
возвращает Вас в предыдущее меню. Человек, предпочитающий представляться как доктор

Титив, долгое время странствовал по миру в поисках
приключений. По его словам, Дорожные войны все же не
настолько скучны, как охота в одиночку на пару
африканских слонов в брачный период.

Для более подробного ознакомления с компьютерными участниками
Дорожных войн и их особенностями вождения мы приводим следующую
таблицу. к

ЯАнна Крашек лишь немногим уступает своей знаменитой
сестре в искусстве вождения, но с избытком компенсирует
этот недостаток огневой мощью своего автомобиля.

Курт Зингельпихель известен среди участников Дорожных
войн как водитель класса Универсал. Он с равной
легкостью управляет военным истребителем и гоночной
машиной; если в кабине есть педаль газа, он готов к гонке.

После крушения коммунистической империи Джон Киз,

полевой агент службы национальной безопасности США,

подал в отставку и начал зарабатывать на жизнь менее
традиционными способами. За последние годы его
видели в сербском военном лагере в Югославии, на
Женевской конференции по борьбе с терроризмом и
среди участников Дорожных войн.

Гонщица из Польши, Марина Крашек, виртуозно держит
машину на самых сложных и извилистых трассах.
Бульварные газеты утверждают, что свои навыки вождения
Марина приобрела на переполненных транспортом
варшавских трассах.

К

жПо данным ватиканской пресс-службы, преподобный
Хайнрих Крамер добровольно отрекся от сана и посвятил
свою жизнь автогонкам. Примечательно, что за 6 лет
Дорожных войн Хайнрих не получил ни одного серьезного
ранения. Темные боги еще помнят меня", утверждает он.

Когда Макс по прозвищу Баллистическая ракета
выезжает на трассу, его опасаются даже друзья. Он
может в любой момент протаранить Вас своей
бронированной машиной, либо пойти на иной любой
непредсказуемый маневр

'
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Чемпионат Команда“Начать новую игру” позволяет Вам организоватьсетевуюигру,

в которой Ваш компьютер будет исполнять роль сервера. Вы являетесь
администратором игры,и на Васлежитпринятиевсех решений,касающихся

игровых настроек, объявления начала заездов,принятия новых игроков и
Этот экран необходим для подготовки к полноценному чемпионату,
состоящемуизбольшогочисла заездов. Здесь Вам предлагаетсявыбормежду
командами “Начать новый чемпионат”, “Продолжить чемпионат” и ТА
“Возврат”.

Впервуюочередь Вы должны указать компьютеру тип новой игры. Здесь

возможныдва варианта-Единоборство(при началезаездаигрокислучайно

распределяются потрассе; заезд заканчивается с гибелью определенного

числа игроков) либо нормальный Заезд (при начале заезда все игроки

выстроены на стартовой линии; заезд заканчивается, когда все игроки

финишировали).

Также Выдолжны будетевыбрать трассу, котораябудет использованадля

заезда,изсписка доступных трасс, имеющихся на Вашем компьютере.

По команде“Начать новый чемпионат” Выпопадаете на экран подготовки
кчемпионату. Здесь Вам предлагается информацияо Вашей машине, сумме
Вашегокредита, позиции вспискелучшихгонщиков, и указывается трасса,
на которой будет происходить следующий заезд. Команда “Магазин”
переносит Васвавтомагазиндняпокупкиавтомобиля,покупкиоборудования
и ремонта. Команда “Настройки” вызывает меню игровых настроек. По
команде “Сохранить” информация о текущем состоянии чемпионата
сохраняетсявотдельныйфайл. Команда“Вперед!” начинает первый заезд.

Послепринятия этих решений Вашкомпьютерпереходитврежим ожидания

игроков.Данныеокаждом новомподключившемся игрокеиегоготовности
будутотображаться на служебном экране. Когда Вы будетеготовы начать
тярздстеми игроками, которыеподключились к Вашей игре, Вы начинаете
игруспомощью команды “Старт”.

Впроцессеожидания игроков Вы также можете выбратьсебеавтомобиль и
оборудованиедлянего,щелкнувнакоманду“Магазин”.Подробноеописание

этойкомандыприведеновыше.

Команда “Продолжить чемпионат” служит для автоматического
возвращения к временнопрерванномувпрошлой игре чемпионату. При этом
восстанавливаются показатели всех участников и результаты всех
предыдущих заездов. Вам предлагается выбратьодну изсохраненных ранее
позиций и вернуться к нейспомощью команды“Загрузить игру”.

Внимание-еслина Вашемкомпьютеренетданныхопрерванномчемпионате,
к которому следует вернуться (как, например,сразу жепослеинсталляции
игры),то команда “Продолжитьчемпионат” действует аналогичнокоманде
“Начатьновый чемпионат”.

Команда “Присоединиться” позволяет Вам подключиться к компьютеру,

служащему игровым сервером, в качестве простого игрока (не

администратора). При этом Вам будет сообщен тип текущей игры
(Единоборстволибо нормальный Заезд)ипоказана трасса,накоторойбудет

происходить заезд, но изменитьэти настройки Вы несможете-это является
исключительнымправомадминистратора игры.

С помощью команды“Магазин” Вы можете выбрать себе автомобиль и
оборудованиедля него.Команда“Старт”посылает на серверсообщениео

Вашей готовностиначатьзаезд.

Сетевая игра

Этоменюслужитдля настройкии запускасетевой игры,вкоторой участвует
несколько игроков, связанных через локальную сеть. В нем Вы можете
выбрать одну из двух основных команд: “Начать новую игру” и
“Присоединиться”, либовернуться восновноеменюпо команде“Возврат”.
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Е Выбрасывает ловушкудля ракетУправление игрой
TAB Включает ракетный ускоритель

После выбора команды “Старт!” изосновного меню игры Вы перейдете
непосредственно в режим управления автомобилем на трассе. Ваша цель-
за минимальное время добраться до флага “Финиш”, по возможности
уничтожаяподорогепротивников,иизбегая ихогня.

G Кислородная маска

Гонка может завершиться двумя способами: Вашей смертью или Вашим
приходом к финишу (пусть даже не в числе победителей, но в числе
выживших). Если Ваш гонщик выжил, ему выплачивается положенное
вознаграждение, которое прибавляется к его текущему счету. Далее Вам
предоставляется возможность потратить часть заработанных денег на
покупку нового вооружения и защиты.

Клавишиуправления игрой

Поумолчаниюклавиши управленияопределеныследующим образом:

?Газ - стрелка вверх
- стрелка вниз

- стрелка влево

- стрелка вправо

Тормоз
Поворотвлево
Поворотвправо
Стрельба изпервогооружия - пробел
Стрельбаизвторогооружия - левый Ctrl

I

Любая из этих клавиш может быть переопределена по Вашему вкусу с
помощью менюНастройки: Управление.

Непереопределяемые клавиши

1до О переключения между различными типами оружия

F1 до F5 переключают вид камеры.

М переключает режим радара

1 Включает режим невидимости,если
купленосоответствующее устройство
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Описание автомобилей
Охранниказаботилисьобезопасности находящихся внутри машинылюдей. Однако за утяжеленную броню водителю приходитсярасплачиваться узкимсектором обзора и заметным проигрышем вскорости.

ВДорожныхвойнах участвуютгонщикина автомобилях5различныхтипов.
В этом разделе Вы сможете найти основную информациюпо каждому из
этихавтомобилей.

ВЕКТОР - быстрая, дорогая машина, созданная специально для
Дорожных Войн. Благодаря мощному двигателю позволяет нести
сильную броню и вооружение при достаточно большой скорости.
Практически единственным недостатком этогоавтомобиля является
число, стоящеенапротив негов графе “Стоимость” вавтомагазине.

МИРАЖ-модификацияFerrari512, переделаннаядляДорожных Войн.
Однако достаточно слабый корпус прототипа делает эту машину

изначальнослабозащищеннойпосравнениюсдругими.Миражделает
ставку на высокие технологии и электронику - любое электронное
устройство, которое может понадобиться гонщику, либо уже
установлено на Мираже, либо будет установлено на нем за
дополнительнуюплату.

БЕГ-армейскийджип послужил прототипомдляFHT, самоймощной

и защищенноймашиныДорожных Войн. Мощноевооружениеделает

ее сильным противником в битве, однако, по скорости машина
проигрываетвсем остальным моделям.

ВСПЫШКА является прототипом,созданном компанией “NewTech
industries”для гонокNascar.Однакопослетого,каккомпания-оператор
Дорожных Войн купила “NewTechindustries”,FLASHбыл переделан в
боевую машину.Однако первоначальный дизайн сказал своеслово -
машина не может нести тяжелой нагрузки, и поэтому гонщику всегда
необходимо искатькомпромиссмеждуколичеством оружия и брони.

ОХРАННИК первоначально предназначался для использования
полицейскими патрулямивнегритянских районахамериканскихгородов
и подавления уличных беспорядков. Впервуюочередьдизайнеры
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Прототип лазерной пушки,
предполагается оснащать боевые орбитальные
спутники. Первоначально предназначен для
работы в вакууме, малоэффективен
использования в плотных слоях атмосферы.
Требуетбольших энергоресурсов.

которыми
Описание видов оружия

Наавтомобилях,участвующихвДорожныхвойнах,можетбытьустановлено

до10различныхвидоввооружения. Нижеприводитсяполныйсписоктипов

оружия,атакжеперечисляютсятехническиехарактеристикидлякаждогоиз

них.

ДЛЯ

Ракеты
Оружие

Неуправляемая ракета малой мощности. Эта
ракетавыпускаетсяпоходудвиженияавтомобиля
и продолжает движение по прямой, пока не
столкнетсяспрепятствием. Малоэффективна.

Неуправляемая ракета большой мощности. Эта
ракетавыпускаетсяпоходудвиженияавтомобиля
и продолжает движение по прямой, пока не
столкнетсяспрепятствием. Более медленная, но
наноситсерьезныеповреждения.

легкие

Пулеметы:
Пулеметная турель может бытьустановлена на

крыше Вашегоавтомобиля.Она ведетогоньпо

линии движения машины и неможет поражать

цели,расположенныепосторонам.

четырехствольныйпулемет.Эта турельоснащена

четырьмястволами,которыеведутогоньпопарно,
охлаждения рабочих стволов. Это

техническое решение многократно повышает
плотностьогня.

электромагнитная (гауссова) пушка (закрытая

разработка, толькодля участниковДорожных

войн). В коротком стволе этой пушки 50-

граммовый снаряд из тугоплавкой стали

разгоняется до сверхзвуковой скорости и

выбрасывается вперед по линии движения

автомобиля. При контакте с
высвобождается весьзапаскинетической Э1юргии

снаряда, принося цели значительные
повреждения.

Импульсныйлазер(закрытаяразработка,только

дляучастниковДорожныхвойн).

Малый 7.62мм

тяжелые

Вулкан

с целью
Самонаводящаяся ракетасреднеймощности.Эта
ракета снабжена быстродействующим
процессором распознавания целей и
автоматически наводится на ближайшего
противника. Оптическийсенсорракеты нацелен
вперед, и при отсутствии целей в поле зрения
сенсора она продолжает полет по прямой
траектории, не отличаясь от неуправляемой
ракеты.

умные

Гауссова пушка

целью
Мины

Мина,снабженная часовым механизмом.Эти
мины сбрасываются надорожноеполотноиз
особогоотделения,

часовые

Лазерная пушка
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расположенноговзадней части автомобиля.Двух

таких мин достаточно, чтобы полностью
лишенный защитной брони

Силовой щит Отражаетлюбыематериальныеснаряды/ракеты
(кромемин)

Отражаетлюбое энергетическоеоружие

Делает машину почти незаметной визуально и
невидимойнарадаре

уничтожить
автомобиль. Энергетический щит

Контактная мина. Эта разновидность
снабжена меньшим количеством взрывчатой

начинки,ноих преимуществозаключается втом,

чтоонибудутлежатьнаполотнедотехпор,пока

чье-либоколесонезаденетих.Впрочем,этоможет

быть и Вашеколесо.

мин Антирадарконтактные

Подзарядка Восстановление заряда батарей для
энергетического оружия за счет поглощения
вражеских выстрелов

Понажатииособойкнопкинапанелиуправления

из-подднищаавтомобилянадорогувысыпаются
“ежи”,

Шипы Защита

металлические Легкая бронякрошечные
распарывающиедажеармированныепокрышки

идущихследомавтомобилей.

самыйслабыйвариантзащитыдляавтомобиля,
состоящий из укрепленных бамперов,
армированных покрышек идвух легкихбоковых
щитов

При активации выпускается дымовая завеса,

временно скрывающая вашу машину от

противников.

При активации выпускаетсядымовая завеса на

основегорчичногогаза.Упопавшеговоблакогаза

водителя резко падает способность управлять

автомобилем.

Дымовая завеса
Стандартная броня отличаетсяотлегкойбронидобавочными щитами,

защищающимиавтомобильсзади и впереди

бронешиты состоят из трех металлическихслоев
-внешнего и внутреннего из закаленной стали, и
среднего - из мягкого железа, для погашения
энергиибронебойныхснарядов. Ставитсятолько
нанаиболеегрузоподъемныеавтомобили

Тяжелая броняОтравляющий газ

Особое оборудование
Боевая модификация каждый бронещит Вашей машины оснащается

Полнаяпотеряжертвойуправлениянанесколько
секунд

Электрошок стальными шипами, наносящими повреждения
вражеским автомобилям при каждом
столкновении.дляОдноразовая сбрасываемая ловушка

самонаводящихся ракет.
Ракетная ловушка

18 19

I

I



курсорнымиклавишами.

Изучиввыбранное поле, мы можем начинать конструированиесамой
трассы. Все элементы,которыемыможем использоватьприсозданиитрассы,
делятся на три основные группы - элементы самой дороги, различные
предметы и источники освещения. Доступ к любой группе Вы
получить, щелкнув мышью на соответствующую кнопку в верхней части
экрана.

Редактор трасс

СпомощьюприлагающегокигрередактораВыможетесоздаватьновые

трассы,ограниченныетолькоВашимвоображением.Редакторинтуитивен

ипроствобращении.Чтобызапуститьредактор,перейдитевподдиректорию

EDITOR “Дорожных Войн” и наберите команду ed.exe, либо щелкните

мышьюнаиконкуфайлаed.exe.

Вы оказываетесь в основном меню редактора, где Вам предлагается

создатьновуютрассу, загрузитьужесуществующуютрассу,либовыйтииз

программы.Загрузкасуществующей трассыпредставленаввидесписка,из

_____
рого стрелками или щелчком мыши можно выбрать одну из трасс,

имеющихсяна Вашемкомпьютере.Длясозданияновойтрассынадоуказать,

в каком изстандартных игровых миров она будет расположена,дать ей

название(впределах20алфавитно-цифровыхсимволов)и,еслинеобходимо,

изменитьначальныеустановкипризовыхсумм.

Давайте создадим несложную трассу, чтобы составить общее

представлениеоработесредактором.

Запустивредактор,выберемсозданиеновойтрассыиназовемееmy_first

(подчеркивназванияхтрассдопускаются).Онабудетнаходитьсяв Летнем

мире;начальныеустановкипризовыхсуммоставим прежними(5000и 1000).

Введявсеэтиданные,щелкаеммышьюнакнопкуОКипопадаемвосновное

рабочееокноредактора.

Вверхнемлевомуглурабочегоокнарасположенрядкнопок,помечешшх

цифрамиот1до5.Сихпомощьювыбираетсямасштаб,вкоторомна экране

изображается рабочая трасса. Нажавна кнопку 3, мы выбираем средний

б,удобныйдлянесложнойработы(1задаетсамыймелкий масштаб,

5-самыйкрупный).

Рассмотрим поле Летнего мира, на котором нам предлагается

построитьтрассу.Какправило,внезависимостиотвыбранногомасиггабаполе

трассынеумещаетсянаодномэкране,иегоприходитсяскроллировать

можете

Выберем группу “Элементыдороги”. Вней оченьмногостандарт
элементов,которыедляудобствапользователяразбитынадесятьподгрупп-дороги, развилки, мосты, туннели и т.д.Обратите внимание, чтощелчком
мыши на стрелки вверх/вниз Вы можете пролистывать список подгрупп.
Пролистаемегодосамого конца ивыберем подгруппу “Особые элементы”.
В эту группу входит такой важный элемент любой трассы, как указатель
начальногоположенияигрока.Поканатрассенетниодноготакогоуказателя,
Вы неможетепользоватьсяейдляигры.

Поставимвнижней части рабочего поля такой указатель, нацеленный
на север.Дляэтогощелкнем мышьюнасоответствующуюиконкуэлемента
изатем щелкнем мышьюна клеткурабочего поля,куда этотэлементдолжен
встать. Следует иметь в виду, что зачастую указатель начального
положения виден на рабочем поле только в самых крупных масштабах (4
или5).

ных

кч:о

Теперьможнопереходитьксамойтрассе. Щелчкоммыши наподгруппу
“Дороги” мы переходим к списку всех простых элементов дорожного
полотна. В правом верхнем углу экрана мы видим прямые и изогнутые
участкидороги. Щелкнувмышьюна прямой участок,ведущийссевера на
юг, нарисуемнарабочемполекороткий отрезоктрассы,начинающийся на
клеткеНачального положения.Для того, чтобы нанестина поле несколькоодинаковых элементов, необязательно щелкатьмышьюна каждуюклетку.
Достаточнонажатьлевуюкнопку имыши и, неотпускаяее,
в желаемую сторону. Вкаждую клетку, над которой Вы таким образомпроводите курсор, автоматически заносится выбранный Вами элементдороги.

масшта

повестимышь
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Функциональнаячасть на этом завершена. Посозданной Вами трассе
можно ездить. Однако, чтобы придать трассе красоту и своеобразие, Вы
можете воспользоваться содержимым групп “Предметы” и “Источники
освещения”.Эгоупражнение Вы можетевыполнитьсамостоятельно.

Когда Вашаперваятрасса будетокончательноготова,нажатиемклавиши
ESC Вы можете выйти из редактора. При этом программа спросит Вас,
желаетели Высохранитьсозданнуютрассу. Ответьтеей YлибоД.Теперь
Ваша новая трасса доступна для дальнейшего редактировани
“Загрузитьсуществующую трассу” идляиспользования всамой игре, под
именемmy_first.

Если Высовершили ошибку,случайнопоставив элементдорожного

полотна там, гденехотели этогоделать,то Вамследует воспользоваться
“Ластик”, который содержится в группах “Предметы” и

“Источники освещения”. Этот элемент изображен в виде красного

диагонального креста и используется точно так же, как любой другой.

Щелкните мышьюсначала на него,а затем на любуюзаполненную клетку

на рабочемполе. Клетка очистится.

Добавим к трассе поворот вправо, находящийся в той же подгруппе.

Теперьнашадорогаведетнавосток,плавнопереходявмост.Длятого,чтобы

вывести дорогу на мост, перейдем в подгруппу“Мосты” и пристыкуем к

готовой части трассы элемент перехода на мост. Затемдобавимнесколько

пролетов непосредственно моста и продолжим его к югу, с помощью

закругления.Незабудьтезавершитьэтотучастоктрассы элементомсъездас

моста.

элементом

\
я в меню

Если Вы хотите заниматься конструированием трасс более
профессионально,сиспользованием всехбогатых возможностейредактора,
то полное описание всех его функций Вы найдете на CD-ROM диске
Дорожных войн вфайлеeditor.doc.

Немногопродлив трассу на юг, попробуемдобавить к ней красивый

наклонный вираж. Все необходимое для этого содержится в подгруппе

“Наклонная дорога”. Обратите внимание, что более высокая сторона

элемента дороги отмечена голубой полоской. Попробуйтесамостоятельно
сконструироватьнаклонный плавныйповоротна запад.

Наша трасса приближается к завершению.Следующим ее элементом

будет туннель (подгруппа “Туннели”). Любой туннель состоит из трех

основныхчастей -въезда,самоготуннеляивыезда.Добавимктрассеэлемент

въезда, несколько клеток туннеля, и завершим его элементом выезда.

Элементы для туннелей, ведущих с севера на юг и с запада на восток,

принципиальноразличаютсямежду собой. ВыберитеэлементынужнойВам

направленности.

Последнее, что следует сделать с нашей трассой, чтобы в нее можно

былоиграть-этозамкнутьее.Спомощьюэлементов изосновнойподгруппы

“Дороги” подведем нашутрассук начальной точке, помеченной желтой

стрелкой.

Устранение типичных проблем

В: я запускаюДорожные войны изWindows95, новремя от времениигра
повисаетлибосамопроизвольнозакрываетсвоеокно. Что мнеделать?

О:выйдитеизWindows95ипопытайтесьзапустить игру подDOS.

В:язапускаюДорожныевойныизDOS,новремя отвремениигра
либо выбрасываетменя обратновDOS. Что яделаюнеправильно?

О: вероятнее всего, Вы пользуетесь менеджером расширенной ..лт
Вычеркните из Вашего config.sys строку, содержащую текст device =
emm386.exe

повисает

памяти.
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Техническая поддержка

Если Вы официально купили игру, заполнили и послали по почте
регистрационнуюкарточку, Вы получаетеправонабесплатную поддержку
отиздателейигры.

• Вы можете в течение полугода пользоваться телефоном технической
поддержки (095) 323-9182 в течение рабочего времени.

• Выможетепользоватьсяслужбойтехнической поддержки компанииTS

GroupInc.Дляэтоговыдолжныпослатьэлектронноеписьмосописагшем
своей проблемы по адpecySUPPORT@TSGROUP-INC.COM

При обращении вслужбутехнической поддержки,для ускорения обработки
Вашего запроса просим Васиметь подрукой следующиеданные:

1) МодельВашегокомпьютераиповозможности наиболеето1гноеописание
егоаппаратныххарактеристик(тип процессора,объемпамяти,типвидео-
и звуковой карты и тд.)

2) Содержание файловAUTOEXEC.BAT и CONFIG.SYS из корневого
каталогадискаС:

Отпечатано с готового оригинал-макета
в типографии издательства «Железнодорожное Дело», 1997 г.

Тел. (095) 491-13-00. Тираж 3000 экз.




