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Хроники Войны в Азероте
Я сэр Лотар, оруженосец [Armsman – я уверен, что перевёл неправильно, но тут, похоже, требуется консультация человека, хорошо знающего военную терминологию] Братства Лошади и воин на службе у Короля. Я чувствую необходимость сообщить тебе о событиях, которые привели нас к этим временам сражений. Рассказ о нашей борьбе с Орками начинается около сорока лет назад. Я рассказываю тебе об этих вещах для того, чтобы ты сумел осознать и понять наше положение, а также проникнуть в суть нашего врага. Как знаток истории и войны, я полагаю, что, только понимая прошлое, мы можем принимать верные решения о будущем.

[на картинке изображён Лотар, но она почему-то не подписана]


559 г.
Уже много поколений живут спокойно, и царствование короля Ринна III тоже стало временем процветания. Постоянные ссоры и распри, которые портили обычаи прошлых королей, не имеют места при правлении Ринна. Ребёнок, волшебник Медив, рождается от связи между придворным чародеем [Conjurer] и загадочной странницей. После рождения ребёнка эта женщина исчезает, и дитя берётся двором под опеку королевства.

564 г.
Ребёнок, принц Ллейн, рождён королём Ринном и леди Варией. Это их первый и единственный отпрыск, но рождение сына означает продолжение их рода. Этот великий день празднуется в королевстве большими пирами и турнирами. Король Ринн провозглашает, что в этот день года будет фестиваль до конца его правления, и, чтобы отметить это событие, даёт каждому гражданину Азерота по золотому соверену.

571 г.
Празднование Возраста Восхождения от детства к зрелости – это одно из величайших предвкушений [anticipation] и для родителя, и для юноши. Медив достигнул этого возраста и ожидал получения звания Ученика-Чародея при дворе. В канун этого события сон мальчика беспокоят тусклые сновидения о фигурах, преследующих его через глубокие пропасти. Проснувшись в холодном поту, Медив направляется в спальню своего отца. Как только этот чародей [Conjurer] протягивает руку, чтобы прикоснуться к его трясущейся в лихорадке брови, в глазах ребёнка возгорается огонь. Вспышка этой тёмной силы [This backdash of power] простёрлась так далеко, что достигла аббатства Североземья [Northshire Abbey, буквально – «Аббатство северной области»; название «аббатство Североземья» дано в переводе WoW], ибо в течение часа свыше ста священников [clerics] прибыло в замок.
Только объединения их способностей с силами Чародея оказалось достаточно для обуздания Медива. Пока невообразимая магия [magiks – не знаю, как по-другому перевести. Слово, видимо, из мира игры] лилась из него наружу, мальчик вопил от жуткой боли из-за энергий, которые проходили сквозь него. Прошли часы, а может быть, и дни, ибо время, казалось, замерло, когда приступ перерос в неистовство.
Потом и отец, и сын рухнули грудой, как огонь потушенной свечи. Чародей [Conjurer] лежал мёртвым, вся жизнь вытекла из него, а Медив пал в глубокий сон – его сердце едва билось, и только очень слабое дыхание истекало из его уст. Только после долгого обсуждения король и аббат Североземья согласились, что Медива следует взять в это аббатство ради безопасности ребёнка и королевства.

577 г.
Ллейн достигает Возраста Восхождения, и ему даруется полный статус Принца Азерота. Десятки тысяч верных подданных пришли на эту церемонию выразить свои пожелания поддержки и долгой жизни. Во время вечернего пира с семьёй и теми, кто близок к короне, холодный ветер начал охлаждать воздух. Мягкий бриз в начале, он вырастал в мощи, пока двери в большой зал не были сдуты с петель. Когда гости склонились под ветром, появилась фигура, оседлавшая ветер, будто какую-нибудь громадную хищную птицу.
Факелы, поставленные вокруг большого зала, загорелись синим пламенем, и открылись черты лица Медива. Когда он сел перед столом короля, стража вскочила на ноги. Простой жест его руки сделал их неподвижными – застывшими на своих местах. Волшебник, теперь человек, объяснил, что годы его сна завершились. Годы постоянной заботы священников аббатства Североземья дали ему возможность контролировать свои силы. Когда его тело и дух стали готовы к этому, он пробудился и тотчас же отправился в Штормвинд [Stormwind Keep – буквально «цитадель штормового ветра»; видимо, разработчики дали ему имя как раз из-за того ветра, на котором прилетел Медив; Штормград – название из перевода WoW, но оно слишком похоже на название «Стромгард», поэтому я сомневаюсь, что стоит его использовать – можно спутать. Тем более, что «града» там точно нет, там только «ветер»]. Медив объяснил, что пришёл отплатить королевскому двору за доброту, которую они показали, пока он был под их опекой, и выразить признательность принцу Ллейну по случаю церемонии Восхождения. Из глубины своего ниспадающего плаща он вытащил песочные часы, изготовленные из чернейшего обсидиана, с песком таким белым, как нетронутый снег. Молодой принц внимательно смотрел, но несмотря на то, что казалось, что песок непрерывно сыпался сверху вниз, нижняя часть никогда не заполнялась, а верх никогда не пустел. Медив заявил, что этот песок изображает народ королевства, и до тех пор, пока эти часы не опустеют, власть короля Ринна не исчезнет.

[на картинке изображён Медив, но она почему-то не подписана]

583 г.
Прошло шесть лет, и страна медленно заболевала. Начались неурожаи в богатейших землях королевства. Детей поражали болезни, от которых они никогда полностью не излечивались. Даже настроение подданных Азерота казалось мрачным. Во время жатвы погода становилась не по сезону холодной, а летнее солнце делало труд не в тени почти невыносимым. Ни священник, ни чародей [Conjurer] не могли выяснить, что могло быть причиной изменений в этих землях. Больше и больше людей приходили в уныние, и то, на что когда-то смотрели сквозь пальцы, теперь было причиной горьких споров.
В то унылое утро принц Ллейн мчался на отцовскую половину, неся те песочные часы. Ночью песок побежал из их верхней части, и она уже почти опустела. Король Ринн взял эти часы в руки, и сквозь самую сердцевину его сущности побежал озноб. Когда в нижнюю часть часов вытекли последние песчинки, от ворот Штормвинда послышался сильнейший грохот. Вдруг всё вокруг наполнилось отвратительными существами. Грубо обезображенные, жестокие подобия людей, они кишели рядом с королевской стражей и рвали её в клочья. Король Ринн отправил Ллейна и королеву Варию под охраной рыцарей к аббатству Североземья, обещая вызвать их, когда нечистые твари будут уничтожены. Этот день до сих пор не наступил.



584 г.
[bookmark: _GoBack]В возрасте двадцати лет Ллейн объявлен королём Азерота. Его задача ясна – избавить эти земли от тех созданий. Те немногие, кто пережил битву, назвались Орками. Когда их спросили, они больше ничего не рассказали и предпочли раскрытию информации смерть. Они жестокие мерзкие и подлые садисты – всё равно, бойцы они или дети, воины или женщины. Они убьют, не задумываясь, любого, кого встретят. Единственные люди, которые не пали от клинков Орков, - это те, кто был взят в плен на болота, которые нагноились [festered] на востоке, где орки построили свой лагеря. Что они делают с этими людьми – неизвестно, хотя худшее – это бояться, что никто из них никогда не вернётся.

593 г.
Около десяти лет стычек и налётов вдоль Пограничья [Borderlands – окраины, границы. Но тут, мне кажется, конкретное название] приучили народ Азерота держаться настороже, но оркские орды были отброшены назад на их болота. Король Ллейн обнаружил, что Орки, хоть они и невероятно сильны и жестоки, в бою редко бывают хорошо обученными и всегда неорганизованные. Это стало ключом к удержанию из в узде и слабостью, которую он надеялся использовать в будущем. Эта тайна, которую не обнаружил ни один священник [Cleric] или чародей [Conjurer], тем не менее, является первоначалом этих тварей.
На десятый год правления короля Ллейна его посещает загадочная странница. Она пришла к королю с предостережением, которое, как она надеется, поможет ему в борьбе против заклятого врага его страны. Совокупление между ней и королевским чародеем [Conjurer] было предназначено для порождения ребёнка, которому она могла передать свои знания и силу перед тем, как покинуть этот край. Она не приняла во внимание другие силы, участвующие в этом и иные миры, которые хотели управлять этим ребёнком. Сейчас он стал маяком мистической силы.
Она нашла его лишь полмесяца назад и обнаружила, что силы, которые струились через его вены, оплетали его, делая его безумным. Осознавая угрозу, которую он теперь представляет, она была вынуждена попытаться уничтожить его. Он всё сделал, чтобы убить её [He all but slew her – не уверен, что перевёл верно].
Эта битва оставила обе стороны изнурёнными, но Медив удержал достаточно сил, чтобы изгнать её из своего поля зрения и приказать ей никогда не возвращаться. Его магия [magiks] была достаточно сильной, чтобы даже она не смогла разрушить эти узы, поэтому она не никак не могла помочь в борьбе с его падением. Странница также сообщила королю Ллейну, что тем, кто нёс ответственность за приход Орков в Азерот, был Медив. Во время сражения со своим отцом он нечаянно открыл врата в эти земли, чем позвал домой их и других нечистых тварей. Однако орки – поборники хаоса, и даже у Медива нет власти над ними.
Хотя эта битва оставила Медива в чрезвычайно ослабленном состоянии, странница предупреждает, что наступает время, когда Азерот будет вынужден иметь дело с ним. Её прощальные слова, обращённые к королю, были о её надежде, что этот волшебник так и не станет настолько сильным, что из-за него пострадает весь мир.
Сейчас с болот приходят разжигатели войны. Нападения на наши поселения, когда-то разрозненные и плохо выполненные, стали более организованными. Король посчитал необходимым отправить пехоту [footmen – согласно Оксфордскому словарю: «hist. “a soldier in the infantry”»; тем более, что название «лакей» (как обычно сейчас переводят это слово) ну совершенно никак не подходит к военным, которых посылают на войну] и лучников, чтобы защитить поселения вдоль Пограничья [Borderlands]. По стране распространяются слухи о возвышении великого оркского Военного Вождя. О нём слышали как о суровом руководителе, который собрал враждующих орков под одно знамя. Разведчики и шпионы короля Ллейна обнаружили, что он хитёр и кровожаден. Имя этой нечистой твари – Чернорук, и его управление ордами орков может повлечь за собой гибель Азерота. Король предписал мне разыскивать новобранцев, чтобы обучить их основам боя, ибо пришло время призвать народ Азерота и приготовить королевство к войне.

[подпись к картинке:] Король Ллейн – властитель Азерота
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