
Ìå÷òàë ääîæèòü ññâîé ââåê ââ ääîñòàòêå,
Íî óó ïïèðàòîâ ÷÷åñòü �� ííåõîäîâîé òòîâàð,
Âàì ÷÷åê ââðó÷àþò ââ ââèäå ÷÷åðíîé ììåòêè,
Øåñòü ããðàìì ññâèíöà �� ââîò ââåñü ââàø ããîíîðàð.

ÑÑ
àäèòåñü ïîóäîáíåå è íàëåéòå ñåáå êðóæêó ðîìà. Ñåé-
÷àñ ìû ïîâåäàåì âàì î ðåìåñëå, êîòîðîå íà ïðîòÿæå-
íèè ìíîãèõ âåêîâ îäíèì áóäîðàæèëî êðîâü â ïðåäâ-

êóøåíèè ïðèêëþ÷åíèé è íàæèâû, à ó äðóãèõ âûçûâàëî ñòðàõ
è òðåïåò. Ïèðàòîì ìå÷òàë ñòàòü ïî÷òè êàæäûé ìàëü÷èøêà,
ãðåçÿ î òîì, êàê áóäåò áîðîçäèòü ìîðÿ è îêåàíû, çàâîåâûâàÿ
ñëàâó è òðîôåè. À ðàçðàáîò÷èêè ñ óäîâîëüñòâèåì èñïîëüçó-
þò ðîìàíòè÷åñêèå óñòðåìëåíèÿ èãðîêîâ è èñïðàâíî ñíàáæà-
þò íàñ øåäåâðàìè ïðî äæåíòëüìåíîâ óäà÷è. 

ÍÅÌÍÎÃÎ ÈÑÒÎÐÈÈ
Ñëîâî «ïèðàò» ïðîèçîøëî îò ãðå÷åñêîãî peirates. Êîðåíü
peiran ïåðåâîäèòñÿ êàê «ïðîáîâàòü, èñïûòûâàòü». Ìîæíî
ñêàçàòü, ÷òî ïèðàòîì áûë ÷åëîâåê, «ïûòàþùèé ñ÷àñòüå».
Ïåðâûå óïîìèíàíèÿ î ïèðàòàõ âñòðå÷àþòñÿ â ãðå÷åñêèõ ìè-
ôàõ è ñêàíäèíàâñêèõ ñàãàõ. Â íèõ ýòî çàíÿòèå ïðîñëàâëÿ-
ëîñü, ïîñêîëüêó áûëî ñîïðÿæåíî ñ îãðîìíûì ðèñêîì. Íàï-
ðèìåð, ïîõîä àðãîíàâòîâ � ÷åì íå ðàçáîéíè÷üÿ ýêñïåäèöèÿ?
Òåì íå ìåíåå, îíà âîñïåòà êàê ãåðîè÷åñêèé ïîäâèã.
Â Àôèíàõ ñóùåñòâîâàëî Îáùåñòâî ïèðàòîâ, ÷ëåíû êîòîðîãî
ïîìîãàëè ãîñóäàðñòâó âî âðåìÿ âîéíû, çàíèìàëèñü îõðàíîé
òîðãîâöåâ è ïîðòîâ. Â ñðåäíèå âåêà ñàìûìè ñòðàøíûìè ïè-
ðàòàìè ñ÷èòàëèñü íîðìàííû (âèêèíãè è âàðÿãè). Ñêàíäèíà-
âñêèé ïîëóîñòðîâ èäåàëüíî ïîäõîäèë äëÿ ðàñïîëîæåíèÿ ïè-
ðàòñêèõ áàç. Íîðìàííû ïîêîðèëè âñå ïîáåðåæüå Åâðîïû îò
Íîðäêàïà äî Ãèáðàëòàðñêîãî ïðîëèâà.

Ëóèäîðîâ è ïèà  
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Monkey Island íà ñöåíå

Ñòóäåíòû Hammond High School ãîðîäà Êîëàìáèÿ,

øòàò Ìýðèëåíä, ïîñòàâèëè ïüåñó ïî ìîòèâàì

êîìïüþòåðíîé èãðû «The Secret of Monkey

Island». Ðóêîâîäñòâî LucasArts äàëî äîáðî. Ñïåê-

òàêëü ïîñòàâëåí äîñòàòî÷íî áëèçêî ê îðèãèíàëó,

ðàçâå ÷òî èç-çà íåõâàòêè àêòåðîâ áûëè âûðåçàíû

äâà ýïèçîäà, à Ýëåéí Ìàðëè ñòàëà íåãðèòÿíêîé. 



Âî âòîðîé ïîëîâèíå XVI âåêà åâðîïåéñêèå ïðàâè-
òåëüñòâà ñíàðÿæàëè ýêñïåäèöèè äëÿ îñâîåíèÿ Íî-
âîãî Ñâåòà. Êðîìå âîåííîãî ôëîòà, âëàñòè ñ óäî-
âîëüñòâèåì èñïîëüçîâàëè è àâàíòþðèñòîâ, çàíèìà-
þùèõñÿ ìîðñêèì ðàçáîåì. Òàê, íàïðèìåð, àíãëèéñ-
êèå ïèðàòû ñ áîëüøèì ýíòóçèàçìîì ãðàáèëè è çàõ-
âàòûâàëè òîðãîâûå êîðàáëè, âîçâðàùàâøèåñÿ â Èñ-
ïàíèþ ñ áîãàòûìè ãðóçàìè íà áîðòó, è ïðè ýòîì
îôèöèàëüíî ÷èñëèëèñü ïîääàííûìè êîðîíû, ñòàíî-
âèëèñü àäìèðàëàìè è ãóáåðíàòîðàìè. Ñàìî ñîáîé,
õâàòàëî è îäèíî÷åê, ãðàáèâøèõ âñå êîðàáëè ïîä-
ðÿä, íåâçèðàÿ íà öâåò èõ ôëàãà.
Ïèðàòñòâî, ê ñëîâó, áûëî äàëåêî íå ñàìûì ðîìàí-
òè÷íûì è ïðèÿòíûì çàíÿòèåì. Âûáðàâøèå ñóäüáó
ìîðñêèõ ãðàáèòåëåé îáðåêàëè ñåáÿ íà ìíîæåñòâî
èñïûòàíèé. Îíè ìåñÿöàìè íàõîäèëèñü â ïóòè, ïåðå-
áèâàëèñü ñîëîíèíîé è ñóõàðÿìè, ïèëè íåñâåæóþ âî-
äó. Íà êîðàáëÿõ ïîñòîÿííî ñâèðåïñòâîâàëè ðàçíûå
áîëåçíè, à òå, êîãî îíè íå êàñàëèñü, óìèðàëè â ìó-
÷åíèÿõ îò ïîëó÷åííûõ â áîÿõ ðàí. Ê òîìó æå, ñìåðòü
ïèðàòà, êàê è åãî æèçíü, íå áûëà ñïîêîéíîé, è ìàëî
êòî èç íèõ óìåð ó ñåáÿ äîìà â òåïëîé ïîñòåëè.

ÍÀÌ ÒÎÆÅ ÕÎ×ÅÒÑß
Êîìïüþòåðíûå èãðû, êàê ëþáîå ïîðîæäåíèå ìàññî-
âîé êóëüòóðû, ÷åòêî îòðàæàþò ðàñïðîñòðàíåííûå â

îáùåñòâå øòàìïû, ÷òî ïðåêðàñíî äîêàçàëà âûøåä-
øàÿ â 1987 ãîäó Sid Meier�s Pirates! � ïåðâàÿ èãðà
Ñèäà Ìåéåðà ñ åãî èìåíåì â íàçâàíèè.
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàëîñü â XVII âåêå â Êàðè-
áñêîì ìîðå. Èìåííî ñîáûòèÿ, ïðîèñõîäèâøèå â ýòî
âðåìÿ è â ýòîì ìåñòå, äî ñèõ ïîð ñâÿçûâàþòñÿ â
ñîçíàíèè îáûâàòåëÿ ñ ïèðàòñòâîì. Ïåðåä èãðîé ìû
âûáèðàëè ãîä íà÷àëà íàøåé êîðñàðñêîé êàðüåðû,
óðîâåíü ñëîæíîñòè, à òàêæå ãëàâíûé òàëàíò ãåðîÿ.
Óæå ïî îäíîìó èõ ïåðå÷íþ ìîæíî ñîñòàâèòü ïðåäñ-
òàâëåíèå, íàñêîëüêî ðàçíîïëàíîâà èãðà: ãåðîþ ïîç-
âîëÿëîñü ñòàòü èñêóñíûì ôåõòîâàëüùèêîì, ìåòêèì
êàíîíèðîì, óìåëûì íàâèãàòîðîì, ìàñòåðîì çàïóä-
ðèòü ìîçãè èëè ýêñïåðòîì â îáëàñòè ìåäèöèíû.
Êðîìå òîãî, ãåðîé ìîã ïðèíàäëåæàòü ê îäíîé èç ÷å-
òûðåõ äåðæàâ � Àíãëèè, Ôðàíöèè, Èñïàíèè èëè Ãîë-
ëàíäèè. Îò ýòîãî çàâèñåëà ñòàðòîâàÿ ïîçèöèÿ, à
òàêæå òî, ñ êàêèì êîðàáëåì îí ïóñêàëñÿ â èãðó.
Îñíîâíàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ � ïîèñê ïîòåðÿííûõ
ðîäñòâåííèêîâ. Íî ñþæåò ðàçðåøàëîñü èãíîðèðî-
âàòü, âìåñòî ýòîãî çàíèìàÿñü, ÷åì äóøà ïîæåëàåò.
Õîòèòå � òèõî-ìèðíî çàðàáàòûâàéòå äåíüãè íà òîð-
ãîâëå, ïåðåâîçÿ ãðóçû èç ïîðòà â ïîðò. Â ãîðîäàõ
âû ìîãëè ïîîáùàòüñÿ íå òîëüêî ñ ëàâî÷íèêàìè,
òðàêòèðùèêàìè è ìîðÿêàìè, íî è íàâåäàòüñÿ ê ãó-
áåðíàòîðó, ÷òîáû ïîëó÷èòü îò íåãî êàïåðñêîå ñâè-

äåòåëüñòâî � ðàçðåøåíèå ãðàáèòü ñóäà âðàãîâ åãî
äåðæàâû. Óñïåøíî òðóäÿñü íà áëàãî ñòðàíû, âû ïî-
ëó÷àëè íîâûå òèòóëû è çåìåëüíûå íàäåëû, à òàêæå
óâåëè÷èâàëè âåðîÿòíîñòü ïîäðóæèòüñÿ ñ ãóáåðíàòî-
ðñêèìè äî÷êàìè èëè äàæå æåíèòüñÿ íà íèõ.
Âïðî÷åì, îòêàçûâàòüñÿ îò óñëóã ïðîñòûõ ìîðÿêîâ
òîæå íå ñòîèëî. Ó íåêîòîðûõ èç íèõ ìîæíî áûëî óç-
íàòü î ìåñòîíàõîæäåíèè êëàäà. À âåäü âñåì èçâåñò-
íî, ÷òî çàêàïûâàòü è îòêàïûâàòü ñîêðîâèùà � ëþ-
áèìîå çàíÿòèå ïèðàòîâ ïîñëå ãðàáåæà êîðàáëåé.
Êñòàòè, î ãðàáåæå. Âñòðåòèâ â ìîðå äðóãîé êîðàáëü,
âû ìîãëè ïîïûòàòüñÿ ìèðíî ðàçîéòèñü ñ íèì, ñïðî-
ñèòü ïîñëåäíèå íîâîñòè èëè íà÷àòü áîé. Â áèòâå
íóæíî áûëî óìåëî ìàíåâðèðîâàòü, ïðèíèìàÿ âî
âíèìàíèå íàïðàâëåíèå âåòðà è òîò ôàêò, ÷òî êîðàá-
ëè ñòðåëÿþò òîëüêî ñ áîðòîâ. Ïðîðåäèâ ýêèïàæ ïðî-
òèâíèêà ïóøå÷íûìè çàëïàìè, ìîæíî áûëî âçÿòü
åãî êîðàáëü íà àáîðäàæ. Â ýòîì ñëó÷àå âû ñõîäè-
ëèñü ñ âðàæåñêèì êàïèòàíîì â ôåõòîâàëüíîì ïîå-
äèíêå, óñïåõ êîòîðîãî çàâèñåë êàê îò âàøåé ëîâêîñ-
òè, òàê è îò íà÷àëüíîé ÷èñëåííîñòè âàøèõ êîìàíä.
Îäåðæàâ ïîáåäó, âû ïðèñòóïàëè ê ãðàáåæó çàõâà-
÷åííîãî ñóäíà. Íåêîòîðûå èç åãî ìàòðîñîâ ìîãëè
èçúÿâèòü æåëàíèå ïåðåéòè íà âàøó ñòîðîíó, à ñàìó
ïîñóäèíó âû áûëè âîëüíû ïóñòèòü êî äíó (íàïðè-
ìåð, åñëè îíà ñèëüíî ïîñòðàäàëà â áîþ) èëè ïðèñî-

 ñòðîâ çâîí
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Àâòîð:
Àëåêñàíäðà Êîñò 
kisun@comtv.com

Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Îáåçüÿíà ÄæîíñÂ ñåðèè èãð îá îñòðîâå Îáåçüÿí åñòü ìíîãî÷èñ-ëåííûå ññûëêè íà òâîðåíèÿ ðåæèññåðà è ïðîäþ-ñåðà Äæîðäæà Ëóêàñà. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî,êîíå÷íî, «Çâåçäíûå âîéíû» è ñåðèàë îá Èíäèà-íå Äæîíñå. Âîò ëèøü íåñêîëüêî ïðèìåðîâ:
Êîãäà Ãàéáðàø ãîâîðèò ñ ïàðîìùèêîì, ÷òîõî÷åò ïîïàñòü íà Skull Island, òîò îòâå÷àåò÷òî ýòî î÷åíü îïàñíî. Ãàéáðàø ãîâîðèò: «I�mnot afraid!», íà ÷òî ïàðîìùèê îòâå÷àåò:«You will be. You WILL be!». Ýòî öèòàòà èçäèàëîãà Éîäû è Ëþêà èç Ïÿòîãî Ýïèçîäà«Çâåçäíûõ âîéí». 

Íà Skull Island Ãàéáðàø ãîâîðèò êîíòðàáàí-äèñòàì: «That diamond belongs to a museum!»Èíäèàíà Äæîíñ â «Ïîñëåäíåì êðåñòîâîì ïî-õîäå» ãîâîðèò òî æå.
Â êîíöå 2-é ÷àñòè èãðû Ëå÷àê ãîâîðèò Ãàéáðà-øó: «I am your brother». Ãàéáðàø êðè÷èò: «No!No, that�s not true!», íà ÷òî Ëå÷àê îòâå÷àåò:«Search your feelings, you KNOW it to be true!»Èãðà ñëîâ, ñâÿçàííàÿ ñî çíàìåíèòûì äèàëî-ãîì Äàðòà Âåéäåðà è Ëþêà Ñêàéóîêåðà.



åäèíèòü ê ñâîåìó ôëîòó. Ïðàâäà, â ìîðñêèõ áîÿõ âñå
ðàâíî ó÷àñòâîâàë òîëüêî îäèí èç âàøèõ êîðàáëåé
(ëþáîé íà âûáîð).
Ñîáðàâ äîñòàòî÷íî áîëüøóþ êîìïàíèþ èñêàòåëåé
ïðèêëþ÷åíèé, ìîæíî áûëî ïîïûòàòüñÿ âçÿòü
øòóðìîì êàêîé-íèáóäü ãîðîä � ñ ñóøè èëè ñ ìîðÿ.
Ñóõîïóòíîå ñðàæåíèå íàïîìèíàëî RTS � êîìàíäà
ðàçáèâàëàñü íà òðè îòðÿäà, êîòîðûìè âû óïðàâëÿ-
ëè ïîî÷åðåäíî. Ìîðñêàÿ âûëàçêà áûëà ïîõîæà íà
áîé ñ êîðàáëåì, òîëüêî â ðîëè ïðîòèâíèêà âûñòó-
ïàë âðàæåñêèé ôîðò. Àòàêà íà ãîðîä òàêæå çàêàí-
÷èâàëàñü ñðàæåíèåì íà ñàáëÿõ, òîëüêî íà ýòîò
ðàç � ñ êîìåíäàíòîì ãàðíèçîíà. Ïîáåäèâ íà äóý-
ëè, âû ñìåëî íàáðàñûâàëèñü íà ãîðîä.
Ðàíî èëè ïîçäíî êîìàíäà òðåáîâàëà ïîäåëèòü äî-
áû÷ó. Òîãäà âî èçáåæàíèå áóíòà ïðèõîäèëîñü äâè-
ãàòü â áëèæàéøèé ãîðîä è âûäàòü êàæäîìó åãî
äîëþ. Èãðà äåðæàëà â íàïðÿæåíèè � ñîõðàíÿòüñÿ
ïîçâîëÿëîñü òîëüêî â ãîðîäàõ. Ïîýòîìó äàëüíèå
ïëàâàíèÿ áûëè î÷åíü îïàñíû. Ñèä Ìåéåð äàë èã-
ðîêàì òî, ÷åãî îíè òàê äîëãî æäàëè, � âîçìîæ-
íîñòü ïðîæèòü õîòü è íåäîëãóþ, íî ïîëíóþ ïðèê-
ëþ÷åíèé è îïàñíîñòåé æèçíü íàñòîÿùåãî ïèðàòà.
Pirates âûøëè ïðàêòè÷åñêè íà âñåõ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðàõ òîãî âðåìåíè, à òàêæå íà NES.

ÂÑÅ ÍÎÂÎÅ � 
ÕÎÐÎØÎ ÇÀÁÛÒÎÅ ÑÒÀÐÎÅ
Â 1993 ãîäó ôàíàòîâ æäàë ñþðïðèç � Pirates! Gold
(PC, Macintosh, Amiga CD32, Mega Drive), óëó÷øåííàÿ
è äîïîëíåííàÿ âåðñèÿ îðèãèíàëà. À â 2004 ãîäó Ñèäó

Ìåéåðó óäàëîñü ïî ïðîøåñòâèè ïî÷òè
äâàäöàòè ëåò òùàòåëüíî âîññîçäàòü äóõ
îðèãèíàëà â ðèìåéêå, ñíîâà íàçâàííîì
Sid Meier�s Pirates! (PC, Xbox). Ñþæåò îñ-
òàëñÿ òåì æå, è íàì ñíîâà ïðåäîñòàâèëè
âîçìîæíîñòü ïðîõîäèòü èãðó ðàçíûìè ïó-
òÿìè. Íà êàðòå ïîÿâèëèñü ëîãîâà ïèðà-
òîâ, ñòàâøèõ ôàêòè÷åñêè ïÿòîé íàöèåé,
à òàêæå íåáîëüøèå ïîñåëåíèÿ ìîíàõîâ
è èíäåéöåâ. Ñàìà êàðòà ñòàëà áîëåå
óäîáíîé. Åñëè â îðèãèíàëå íàäî áû-
ëî óìåëî ïîëüçîâàòüñÿ ñåêñòàíòîì,
÷òîáû îïðåäåëèòü ñâîå ìåñòîïî-
ëîæåíèå, òî òåïåðü äëÿ ýòîãî äîñ-
òàòî÷íî áûëî ïðîñòî âçãëÿíóòü íà êàðòó, à òàêæå îñâå-
æèòü â ïàìÿòè âñþ ïîëó÷åííóþ ðàíåå èíôîðìàöèþ î
ãîðîäàõ, êîðàáëÿõ è âàæíûõ ïåðñîíàæàõ.
Â ìîðñêèõ áîÿõ èãðîê âûáèðàë îäèí èç òðåõ âèäîâ
áîåïðèïàñîâ äëÿ ïóøåê ïðè êàæäîì âûñòðåëå.
ßäðà äûðÿâèëè êîðïóñ, êíèïïåëÿ ðâàëè ïàðóñà, à
êàðòå÷ü êîñèëà âðàæåñêóþ êîìàíäó. Ñìåíèëàñü è
ìåõàíèêà ñóõîïóòíûõ áîåâ. Òåïåðü çàõâàò ôîðòà
ñòàë ïîøàãîâîé ñòðàòåãèåé, ãäå âàøèì ãîëîâîðå-
çàì ïðîòèâîñòîÿëè íå òîëüêî ïåøèå, íî è êîííûå
ñîëäàòû, à òàêæå ïóøêè.
Ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü óëó÷øàòü êîðàáëü � ñòàâèòü
íà íåãî ìåäíóþ îáøèâêó, áðîíçîâûå ïóøêè èëè ïà-
ðóñà èç õëîïêà. Êðîìå òîãî, ïðè çàõâàòå êîðàáëåé ãå-
ðîþ ïîïàäàëèñü öåííûå ñïåöèàëèñòû � íàïðèìåð,
ïëîòíèê, ïîâàð, êàíîíèð èëè ñóäîâîé âðà÷, ïîìîãàâ-
øèå â ïëàâàíèÿõ è â áîþ.

Èíòåðåñíûå ïðåîáðàçîâàíèÿ ïðåòåðïåë ãåéìïëåé
«ëþáîâíîé ëèíèè». Òåïåðü, ÷òîáû çàñëóæèòü áëàãî-
ñêëîííîñòü ãóáåðíàòîðñêîé äî÷êè, íóæíî áûëî óñ-
ïåøíî îòïëÿñûâàòü ñ íåé íà áàëàõ, âîâðåìÿ íàæè-
ìàÿ êíîïêè, � ýòàêàÿ Pirate Dance Revolution.
Çàáàâíûì íîâîââåäåíèåì ñòàëè «øïèîíñêèå» ìèñ-
ñèè. Îòíûíå, ÷òîáû ïðîêðàñòüñÿ â ãîðîä èëè ñáåæàòü
èç òþðüìû, ìû ïðîáèðàëèñü ïî òåìíûì óëî÷êàì,
ñòàðàÿñü íå ïîïàñòüñÿ íà ãëàçà ñòðàæå. 
Êðîìå òîãî, ê èãðå, ïî òðàäèöèè Ñèäà Ìåéåðà, ïðè-
ëàãàëàñü ïîäðîáíàÿ âñòðîåííàÿ «ïèðàòîïåäèÿ». Îíà
ëèøíèé ðàç ïîäòâåðæäàëà, ÷òî ó÷àñòü ìíîãèõ íàñòî-
ÿùèõ ïèðàòîâ áûëà âåñüìà è âåñüìà íåçàâèäíîé.

Â ÍÅÈÇÂÅÄÀÍÍÛÕ ÂÎÄÀÕ
Äåëî áåðåãîâîãî áðàòñòâà ïîäõâàòèëà ÿïîíñêàÿ êîì-
ïàíèÿ Koei, âûïóñòèâ â 1990 ãîäó Uncharted Waters
äëÿ PC, MSX, NES, SNES è Genesis. ×åì-òî îíà íà-
ïîìèíàëà òâîðåíèå Ñèäà Ìåéåðà, à ÷åì-òî âûãîäíî
îò íåãî îòëè÷àëàñü. Ãëàâíûé ãåðîé � ìîëîäîé ïîðòó-
ãàëåö Ëåîí Ôðàíêî, ïûòàþùèéñÿ âåðíóòü äîáðîå
èìÿ ñâîåé íåêîãäà áëàãîðîäíîé ñåìüå, à òàêæå çàâî-
åâàòü ðóêó è ñåðäöå ïðèíöåññû Êðèñòèàíû. 
Íà ïóòè ê çàâåòíîé öåëè ìîæíî áûëî çàíèìàòüñÿ
òåì æå, ÷åì è â «Ïèðàòàõ», � òîðãîâàòü, èñêàòü êëà-
äû, çàõâàòûâàòü êîðàáëè, âûïîëíÿòü çàäàíèÿ ïðàâè-
òåëÿ � à òàêæå ìíîãèìè äðóãèìè äåëàìè, íàïðèìåð,
âêëàäûâàòü äåíüãè â ðàçâèòèå ïîðòîâ. Ðåçóëüòàòîì
âàøèõ èíâåñòèöèé ñòàíîâèëîñü ïîÿâëåíèå â ëàâêàõ
íîâûõ òîâàðîâ, à â äîêàõ � íîâûõ äîñòóïíûõ êîðàá-
ëåé. Âïðî÷åì, âû ìîãëè ïîñòðîèòü ñóäíî ñîáñòâåííî-
ðó÷íî, âûáðàâ òèï êîðïóñà, ìàòåðèàë äëÿ ïàðóñîâ è
êîëè÷åñòâî ìà÷ò. Êðîìå òîãî, â ïîðòàõ ìîæíî áûëî
ðåçàòüñÿ â êàðòû: â ïîêåð è áëýêäæåê.
Ïîìèìî ðàñòóùèõ ñî âðåìåíåì ìîðåõîäíûõ è áîå-
âûõ ïàðàìåòðîâ, ó ãåðîÿ áûë äåéñòâèòåëüíî ðàáîòà-
þùèé ïîêàçàòåëü charisma, îò êîòîðîãî çàâèñåëà
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Äèñöèïëèíà ïðåâûøå âñåãî
Ïèðàòû íå äîáèëèñü áû òàêîãî óñïåõà â ñâîåì
íåëåãêîì òðóäå, åñëè áû èõ äåéñòâèÿ íå áûëè
ñëàæåííûìè è îòòî÷åííûìè. À ïðè÷èíîé òîìó
áûëà ñòðîãàÿ äèñöèïëèíà, êîòîðàÿ öàðèëà íà ïè-
ðàòñêîì êîðàáëå. Âîò ëèøü íåñêîëüêî ïðèìåðîâ:

ïèðàòû âñåãäà äîëæíû áûëè ñïàòü îäåòûìè.
Íåäîïóñòèìî áûëî îñòàâàòüñÿ ñïàòü íà áåðåãó;
êàðàëîñü ñêëîíåíèå òîâàðèùåé ê ïüÿíñòâó;
áûëè çàïðåùåíû âñå àçàðòíûå èãðû;
çà ïîÿâëåíèå íà êîðàáëå æåíùèíû (îñîáåííî
ïåðåîäåòîé â ìóæ÷èíó) âèíîâíèêè ìîãëè ïîï-
ëàòèòüñÿ æèçíüþ;
äðàêè ìåæäó ÷ëåíàìè êîìàíäû íå ðàçðåøàëèñü.
Âñå âîïðîñû ìîæíî áûëî ðåøèòü ñ ïîìîùüþ äó-
ýëè, îðãàíèçîâàííîé ïî âñåì ïðàâèëàì.

Àíãëèéñêèé ïèðàò Áàðòîëîìåé Ðîáåðòñ âîîáùå
áûë òðåçâåííèêîì è ïèë òîëüêî ÷àé, à ÷ëåí êî-
ìàíäû, ïîæåëàâøèé âûïèòü ðîìó ïîñëå îòáîÿ,
äîëæåí áûë âûéòè íà ïàëóáó è íàïèòüñÿ ïðÿìî
íà ãëàçàõ ó êàïèòàíà.

Â BBLACK BBUCCANEER ÊÊ
ÏÈÐÀÒÑÊÈÌ ÌÌÎÒÈ-
ÂÀÌ ÄÄÎÁÀÂßÒÑß 
ÂÓÄÓÈÑÒÑÊÈÅ.

Pirates 2? Äàâíî â Ñåòè!
Ôàíàò Sid Meier�s Pirates! Ìàð÷åë Øòðáàê ðåøèë
ñîçäàòü óëó÷øåííûé âàðèàíò èãðû (îðèãèíàëà
1987 ãîäà), êîòîðûé ãîðäî íàçâàë Pirates 2.
Øòðáàê ïðåäëàãàåò äëÿ ñêà÷èâàíèÿ ðàáî÷óþ
âåðñèþ ýòîãî, ê ñîæàëåíèþ, íå äîâåäåííîãî äî
êîíöà ïðîåêòà, ïðåäëàãàþùóþ äîâîëüíî èíòå-
ðåñíûå íîâîââåäåíèÿ. Ñðåäè íèõ � âîçìîæíîñòü
âûáðàòü ïîë ãåðîÿ è íàñòðîèòü åãî âíåøíîñòü,
ïîÿâëåíèå ó ïåðñîíàæà ïîêàçàòåëÿ çäîðîâüÿ, à
â ãîðîäàõ, ñîîòâåòñòâåííî, ëåêàðåé. Ñî âñòðå-
÷åííûìè â ìîðå êîðàáëÿìè ìîæíî òîðãîâàòü è
äàæå ïðåäëàãàòü èì ñîþç, áîëåå áëèçêî ìîæíî
îáùàòüñÿ è ñ ãóáåðíàòîðñêèìè äî÷êàìè.
Ñàéò Pirates 2: http://www.geocities.com/marcel_
strbak/p2page.htm

Ëóèäîðîâ è ïèàñòðîâ çâîí

Sid Meier�s Pirates! Gold Uncharted Waters Sid Meyer�s Pirates! (2004)
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ïðåäàííîñòü åãî ïîìîùíèêîâ (îíè óïðàâëÿëè êîðàá-
ëÿìè åãî ôëîòà), à òàêæå ñïîñîáíîñòü òîðãîâàòüñÿ ñ
ëàâî÷íèêàìè.
Ãðàôèêà è èíòåðôåéñ îñòàâëÿëè æåëàòü ëó÷øåãî.
Ãîðîäà íà ñóøå íå î÷åíü îòëè÷àëèñü äðóã îò äðóãà â
ïðåäåëàõ îäíîé íàöèè. Ïðè âûõîäå â ìîðå êîðàáëü
íåóêëþæå ïåðåäâèãàëñÿ ïî íåâèäèìûì êëåòêàì, àíè-
ìàöèè ñóäíà íå áûëî, ñêðîëëèíãà òîæå, ìèð ðàçäå-
ëåí íà ýêðàíû. Ïåðåäâèæåíèå ñóäíà ïî äèàãîíàëè
íåâîçìîæíî, è óãíàòüñÿ çà ïðîòèâíèêàìè áûëî çà-
÷àñòóþ íåðåàëüíî � èíîãäà îíè, ñáåæàâ íà ñîñåäíèé
ýêðàí, ëîâêî ïåðåïðûãèâàëè ÷åðåç ñóøó. Ñðàæàòüñÿ
ìîæíî áûëî òîëüêî äíåì, à ñàìè áîè áûëè ïîøàãî-
âûìè. Çàòî äåéñòâèå Uncharted Waters íå îãðàíè÷è-
âàëîñü òîëüêî Êàðèáñêèì áàññåéíîì � âû ìîãëè ïëà-
âàòü ïî âñåìó ìèðó!
Ïðîäîëæåíèå, Uncharted Waters: New Horizons (èëè
ïðîñòî Uncharted Waters II), áûëî èçäàíî â 1994 ãîäó
äëÿ PC, SNES è Mega Drive, à â 1996 ãîäó � ïîðòèðî-
âàíî íà PlayStation. Âòîðàÿ ÷àñòü èãðû ïðåäëàãàëà
áîëüøåå ðàçíîîáðàçèå â ñþæåòå � òåïåðü ó íàñ áûë
íå îäèí ãëàâíûé ãåðîé, à 6 íà âûáîð, ïðè÷åì ó êàæ-
äîãî ñâîÿ èñòîðèÿ è ñâîÿ çàäà÷à. Âïðî÷åì, ìîæíî
áûëî ïî-ïðåæíåìó çàáûòü î ãëàâíîé öåëè è çàíè-
ìàòüñÿ òåì æå, ÷åì è â ïåðâîé ÷àñòè, � òîðãîâàòü, âî-
åâàòü è ïðîñòî ïóòåøåñòâîâàòü. À åùå ôëèðòîâàòü
ñî ñëóæàíêàìè â òàâåðíàõ, ïîëó÷àÿ îò íèõ öåííûå
ñâåäåíèÿ î ãîðîäàõ è ôëîòàõ.
Ñåðèàë ïðîöâåòàåò è ïîíûíå, ñîâñåì íåäàâíî âûø-
ëà Uncharted Waters IV: Rota Nova äëÿ DS è PSP, çà-
ïóùåíà îíëàéíîâàÿ âåðñèÿ èãðû, ïðàâäà, ïîêà òîëü-
êî â ßïîíèè, Êîðåå è Òàéâàíå.

À ÏÐÈ ×ÅÌ ÒÓÒ ÎÁÅÇÜßÍÛ?
Ìàëü÷èêó Ðîíó Ãèëáåðòó î÷åíü íðàâèëñÿ àòòðàêöèîí
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ» â Äèñíåéëåíäå, òîëüêî

åìó âñåãäà õîòåëîñü ñëåçòü ñ ýêñêóðñèîííîãî ïàðîìà
è ïîáëèæå ðàññìîòðåòü êîðàáëè.
Êîãäà Ðîí âûðîñ è ñòàë ñîòðóäíèêîì êîìïàíèè
Lucasfilm Games (íûíå èçâåñòíîé êàê LucasArts), îí
ñîçäàë èãðó, ãåðîé êîòîðîé îáðàùàëñÿ ê èãðîêó ñî
ñëîâàìè: «Ïðèâåò, ÿ Ãàéáðàø Òðèïâóä. ß õî÷ó ñòàòü
ïèðàòîì». Èãðà íàçûâàëàñü The Secret of Monkey
Island (1990 ãîä, PC, Amiga, Atari ST, Macintosh).
Êëàññè÷åñêèé ðîìàíòèçì è ïàôîñ ïèðàòñêèõ èñòîðèé
áûëè ïîäàíû â íåé ñî çäîðîâîé èðîíèåé. Ñåé÷àñ
«Ñåêðåò îñòðîâà Îáåçüÿí» ñ÷èòàåòñÿ êëàññèêîé
þìîðèñòè÷åñêèõ êâåñòîâ, è òðóäíî ïîâåðèòü, ÷òî, ïî-
ìèìî äèñíååâñêîãî àòòðàêöèîíà, Ðîí âäîõíîâëÿëñÿ
ìðà÷íûì ïèðàòñêèì ðîìàíîì On Stranger Tides («Íà
ñòðàííûõ âîëíàõ») Òèìà Ïàóýðñà. Âïðî÷åì, õîòÿ
íàñòðîé êíèãè è îòëè÷àåòñÿ îò èãðîâîãî, èõ îáúåäè-
íÿåò òåìà êîëäîâñòâà âóäó, à òàêæå îáèëèå ñòðàííûõ
ïåðñîíàæåé. Ãèëáåðò ïðèçíàåòñÿ, ÷òî îáðàçû Ãàéá-
ðàøà è åãî âðàãà Ëå÷àêà ïîçàèìñòâîâàíû... òî åñòü
íàâåÿíû êíèãîé Ïàóýðñà.
Ïî ñþæåòó, ÷òîáû ïîñòóïèòü â ïèðàòû, Ãàéáðàø
äîëæåí ïðîéòè òðè èñïûòàíèÿ � ïîêàçàòü, ÷òî îí
óìååò ôåõòîâàòü (íà ðóãàòåëüñòâàõ!), èñêàòü ñîê-
ðîâèùà è âîðîâàòü. À îãðàáèòü íóæíî, íè áîëüøå
íè ìåíüøå, ãóáåðíàòîðøó îñòðîâà Èëåéí Ìàðëè.
Íî ñëó÷èëîñü òàê, ÷òî Ãàéáðàø â íåå âëþáèëñÿ, è
êîãäà êîâàðíûé ïèðàò-çîìáè Ëå÷àê ïîõèòèë äå-
âóøêó, ãåðîé ïóñêàåòñÿ çà íèì â ïîãîíþ íà îñòðîâ

Îáåçüÿí (êîòîðûé äåéñòâèòåëüíî ñóùåñò-
âóåò â Êàðèáñêîì ìîðå, íî íàçûâàåòñÿ ïî-

èñïàíñêè � Monos Island).
Ìíîãèå ñ÷èòàþò, ÷òî ãîëîâîëîìêè â èãðå òðóäíî-

âàòû, è èíîãäà ìîæíî êàïèòàëüíî çàñòðÿòü. Âïðî-
÷åì, íàïðÿæåíèå, êîòîðîå ñîçäàåòñÿ ïðè íåóäà÷íûõ
ïîïûòêàõ ïðîéòè êàêîé-ëèáî ó÷àñòîê, ðàçðÿæàþò èñê-
ðîìåòíûå øóòêè è äèàëîãè. Ãðàôèêà òîæå îñòàâëÿåò
ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå � èãðà âûãëÿäèò êàê ÿðêèé è
êðàñî÷íûé ìóëüòôèëüì. 

ÇËÎÄÅÈ ÂÑÅÃÄÀ 
ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß
Ñïóñòÿ ãîä ñåðèþ ïðîäîëæèëà Monkey Island 2 :
LeChuck�s Revenge. Èãðà áûëà âûïîëíåíà íà òîì æå
äâèæêå, íî îòëè÷àëàñü óëó÷øåííîé ãðàôèêîé. Çàãàä-
êè ñòàëè ñîâåðøåííî áåçóìíûìè, íî òåïåðü íàì ïîç-
âîëèëè âûáèðàòü óðîâåíü ñëîæíîñòè.
Òåïåðü Ãàéáðàøà ïðåñëåäîâàë Ëå÷àê. Îêàçàëîñü,
÷òî ýòîãî çîìáè íå òàê-òî ëåãêî óáèòü. Êðîìå òîãî,
ãåðîþ ïðåäñòîÿëî íàéòè ñîêðîâèùå Big Whooð.
Â 1997 ãîäó âûøëà òðåòüÿ ÷àñòü ñåðèè êâåñòîâ ïîä
íàçâàíèåì The Curse of Monkey Island. Â íåé Ãàéá-
ðàø ñîáèðàëñÿ æåíèòüñÿ íà Èëåéí, íî äîáûòîå èì
êîëüöî îêàçàëîñü ïðîêëÿòûì  è ïðåâðàòèëî íåâåñòó
â ñòàòóþ. Ãåðîþ ïðèõîäèëîñü îòïðàâëÿòüñÿ íà ïîèñ-
êè «ðàñêîëäîâûâàþùåãî» êîëüöà, à òóò åùå Ëå÷àê
ñíîâà âîññòàâàë èç ìåðòâûõ...
Àâòîðû è â òðåòüåé ÷àñòè íå çàáûëè óäà÷íûå ïðèå-
ìû ïðåäûäóùèõ èñòîðèé îá Îáåçüÿíüåì îñòðîâå è
èõ ãåðîåâ. À âîò ãðàôè÷åñêèé ñòèëü èçìåíèëñÿ äî
íåóçíàâàåìîñòè, à òàêæå âïåðâûå â ñåðèè ïîÿâèëàñü
ãîëîñîâàÿ îçâó÷êà, î÷åíü íåïëîõàÿ è ðåàëüíî çàäåé-
ñòâîâàííàÿ â ãåéìïëåå. Ê òðàäèöèîííûì «äðàçíèëü-
íûì ïîåäèíêàì» äîáàâèëîñü çàáàâíîå ïåâ÷åñêîå
ñîñòÿçàíèå, ãäå Ãàéáðàøó íàäî áûëî ïðèäóìàòü
ñòðî÷êó, íà êîòîðóþ ó ïèðàòîâ-ëåíòÿåâ íå íàøëîñü
áû ðèôìû.
Íà ñìåíó âåêîâ â 2000 ãîäó ïðèøåëñÿ ðåëèç ÷åòâåð-
òîé ÷àñòè ñàãè, Escape from Monkey Island. Òåïåðü ãå-
ðîè ïîÿâèëèñü ïåðåä íàìè â òðåõìåðíîì èñïîëíå-
íèè, è ìíîãèõ ïîêëîííèêîâ ýòî îòïóãíóëî. Ïîìåíÿëñÿ
è îáùèé íàñòðîé èãðû. Ñàìîìó Ðîíó Ãèëáåðòó, îòî-
øåäøåìó îò ñåðèàëà ïîñëå LeChuck�s Revenge, èãðà
íå ïîíðàâèëàñü. Íåêîòîðûå ãîâîðÿò, ÷òî Escape from
Monkey Island ñòàëà ñëîâíî ïàðîäèåé íà ïðåäûäó-
ùèå èãðû ñåðèè. À ïàðîäèÿ íà ïàðîäèþ âñåãäà îñòà-
åòñÿ ëèøü áëåêëîé òåíüþ îðèãèíàëà.

ÃÎÐÄÎÑÒÜ ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÎÃÎ 
ÈÃÐÎÏÐÎÌÀ
Â 1995 ãîäó ïîÿâèëàñü Sea Legends («Ìîðñêèå ëå-
ãåíäû»), èãðà, ðàçðàáîòàííàÿ êîìïàíèåé «Ìèð-Äèà-
ëîã». Îäíèì èç åå ñîçäàòåëåé áûë òîãäà åùå ìàëî-
èçâåñòíûé Ñåðãåé Îðëîâñêèé. Ïîæàëóé, èìåííî
«Ìîðñêèå ëåãåíäû» ìîæíî íàçâàòü ïåðâûì äîñòîé-
íûì îòâåòîì «Ïèðàòàì Ñèäà Ìåéåðà». «Ëåãåíäû»
äîáàâèëè ê ôîðìóëå Pirates! áîëåå ñëîæíûå ìîðñêèå

Â ««ÊÎÐÑÀÐÀÕ ÎÎÍËÀÉÍ»
ÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÎÈÃ-
ÐÀÒÜ ÇÇÀ ÏÏÈÐÀÒÎÂ ÐÐÀÇ-
ÍÛÕ ÑÑÒÐÀÍ, ÄÄÀÆÅ ÊÊÈ-
ÒÀÉÑÊÈÕ.

Ìîðñêèå 
ïðèêëþ÷åíèÿ Àâàòàðà
Ïèðàòñêàÿ òåìà ÷àñòî âäîõíîâëÿëà è àâòîðîâ
êëàññè÷åñêèõ ôýíòåçè-ñåðèàëîâ. Òàê, â ñåðèè
The Elder Scrolls ïîÿâèëîñü íåíóìåðîâàííîå îòâå-
òâëåíèå The Elder Scrolls Adventures: Redguard
(PC, 1998). Èãðà áûëà ïîñâÿùåíà ïðèêëþ÷åíèÿì
òåìíîêîæåãî ôëèáóñòüåðà Ñàéðóñà, â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ Pirates! îòïðàâèâøåãîñÿ íà ïîèñêè
ñâîåé ïðîïàâøåé ñåñòðû. Èíòåðåñíî, ÷òî âòîðàÿ
÷àñòü Ultima VII òîæå ÷óòü áûëî íå ñòàëà èãðîé
ïðî ïèðàòîâ. Ïðîäþñåð Óîððåí Ñïåêòîð ðàññêà-
çûâàåò, ÷òî ïåðâàÿ âåðñèÿ ñöåíàðèÿ áûëà ïðîñòî
ïðîïèòàíà àòìîñôåðîé Êàðèáîâ, ýòàêèå «Ïèðàòû
Áðèòàííèè». Ê ñîæàëåíèþ èëè ê ñ÷àñòüþ, ó ïðî-
åêòà âñêîðå ñìåíèëñÿ ëèäåð, à âìåñòå ñ íèì è
ñöåíàðèé. Îäíàêî â ïîñëåäíåé èãðå ñåðèè, Ultima
IX: Ascension (PC, 1999), àâòîðû âñå-òàêè óäåëè-
ëè íåìàëîå âíèìàíèå òåìå áåðåãîâîãî áðàòñòâà.
Èç íåäàâíèõ ïðèìåðîâ âñïîìèíàåòñÿ Suikoden IV
(PS2), ãäå ãåðîé âîëåé ñëó÷àÿ òî ñðàæàåòñÿ ñ
ìîðñêèìè ðàçáîéíèêàìè, òî âñòàåò íà èõ ñòîðî-
íó. À ñîâñåì ñêîðî äîëæíî âûéòè äîïîëíåíèå
Thieves Den ê The Elders Scrolls IV: Oblivion (Xbox
360), ãäå âû ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü ñòàòü ïðåä-
âîäèòåëåì ïèðàòñêîé êîìàíäû. 

Port Royale The Curse of Monkey Island Cutthroats: Terror on the High Seas



Ëóèäîðîâ è ïèàñòðîâ çâîíÑÏÅÖ

94 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  ||  11  ||  ÈÞÍÜ  ||  2006

áîè, ãäå âàì ïðèõîäèëîñü ìàíåâðèðîâàòü öåëûì
ôëîòîì. Èçîáðàæàëèñü áàòàëèè ñ ïîìîùüþ ìîäíîé
â òå ãîäû âîêñåëüíîé òåõíîëîãèè. Êðîìå òîãî, ó èãðû
áûë áîëåå èíòåðåñíûé è çàìåòíûé ñþæåò, ÷åì â èã-
ðå Ìåéåðà, õîòÿ, â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ æàíðà, ñöåíà-
ðèé ìîæíî áûëî ñìåëî èãíîðèðîâàòü.
Â 2000 ãîäó ðîññèéñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ïîðàäîâà-
ëà ãåéìåðîâ íîâûì øåäåâðîì ïîä íàçâàíèåì «Êîð-
ñàðû: Ïðîêëÿòèå äàëüíèõ ìîðåé» (Sea Dogs çà ðóáå-
æîì). Äåéñòâèå ïðîèñõîäèëî íà àðõèïåëàãå, íàïîìè-
íàþùåì Êàðèáû. Ãåðîé, ìîëîäîé êàïèòàí, ðàçûñêè-
âàë ñâîåãî îòöà. Êàê âû óæå äîãàäàëèñü, â «Êîðñà-
ðàõ» çàâÿçêà áûëà ëèøü ôîðìàëüíûì ïîâîäîì îòï-
ðàâèòüñÿ â ïëàâàíèå, íî òåõ, êòî æåëàë ñëåäîâàòü
ñþæåòó, æäàëè 4 ïîëíîöåííûå êàìïàíèè çà êàæäóþ
èç ñòîðîí � Àíãëèþ, Èñïàíèþ, Ôðàíöèþ è ïèðàòîâ.
Èãðà ïðåäëàãàëà òàêóþ æå ñâîáîäó, êàê â Sid Meier�s
Pirates!, à â ÷åì-òî äàæå ïðåâîñõîäèëà êëàññèêó.
Íàïðèìåð, áîëåå ðàçâèòîé ñèñòåìîé ïàðàìåòðîâ
ïåðñîíàæà. Ãåðîé ñîâåðøåíñòâîâàëñÿ â òàêèõ äèñ-
öèïëèíàõ, êàê íàâèãàöèÿ, êîììåðöèÿ, àáîðäàæ è ðå-
ìîíò. Ðîëåâàÿ ñèñòåìà èãðû ïîçâîëÿëà óâåëè÷èâàòü
íàâûêè êàê çà ñ÷åò ñîáñòâåííîãî îïûòà, òàê è íàíè-
ìàÿ «îôèöåðîâ». Ýòîò òåðìèí îáúåäèíÿë øåñòü
äîëæíîñòåé: ïåðâûé ïîìîùíèê, áîöìàí, êàíîíèð,
êàçíà÷åé, ïëîòíèê è ñóäîâîé âðà÷. Íàïîìíèì, ÷òî
ïîçæå «ñïåöèàëèñòû» ïîÿâèëèñü è â ðèìåéêå Sid
Meier�s Pirates!
À âîò ÷åãî íåò íè â ñòàðûõ, íè â íîâûõ «Ïèðàòàõ»,
òàê ýòî âîçìîæíîñòè ïðîãóëÿòüñÿ ïî óëèöàì ãîðîäà.
Ïðîõîæèå â «Êîðñàðàõ» íå òîëüêî ââåäóò èãðîêà â
êóðñ äåëà è äàäóò íåîáõîäèìûå óêàçàíèÿ òåì, êòî
ïîëåíèëñÿ ïðî÷èòàòü ðóêîâîäñòâî, íî è ïîìîãóò â
äàëüíåéøåì ðàçâèòèè ñþæåòíîé ëèíèè. ×òî êàñàåòñÿ
âîåííûõ äåéñòâèé, íàäî îòäàòü âðàæåñêîìó AI äîëæ-
íîå � îí âåë ñåáÿ î÷åíü òîëêîâî. Íàñ÷åò àáîðäàæíî-

ãî áîÿ ìíåíèÿ ðàçäåëèëèñü. Êîìó-òî ñõâàòêè íà ïà-
ëóáå ïîêàçàëèñü ñëèøêîì ñêó÷íûìè è âÿëûìè, íó à
êòî-òî ïðèøåë â âîñòîðã è ïîñ÷èòàë ýòî âîçâðàùåíè-
åì ê èñòîêàì.

À ÃÄÅ ÆÅ ÄÆÎÍÍÈ ÄÅÏÏ?
Ðàç óæ ìû çàòðîíóëè òåìó «Êîðñàðîâ», íåëüçÿ íå
âñïîìíèòü î «Ïèðàòàõ Êàðèáñêîãî ìîðÿ» (PC, Xbox,
2003). Ïîñëå òîãî êàê ñòóäèÿ Äèñíåÿ óâèäåëà ïî÷òè
çàêîí÷åííûõ «Êîðñàðîâ 2», îíè íåìåäëåííî ïðåäëî-
æèëè ðîññèéñêèì ðàçðàáîò÷èêàì ïðåâðàòèòü ïðîåêò
â èãðó ïî ìîòèâàì ôèëüìà «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìî-
ðÿ». Êèíîëåíòà, êàê âû óæå äîãàäàëèñü, ñíèìàëàñü
«ïî ìîòèâàì» óæå óïîìÿíóòîãî â ýòîé ñòàòüå äèñíå-
åâñêîãî àòòðàêöèîíà. Óâû, óñëîâèÿ êîíòðàêòà çâåçäû
ôèëüìà Äæîííè Äåïïà íå ïîçâîëèëè åìó ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â ðàáîòå íàä èãðîé, ïîýòîìó îò êèíî áûâøèì
«Êîðñàðàì 2» äîñòàëèñü, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, îäíè
ïèðàòû-ñêåëåòû.
Ïðîåêò, êîíå÷íî, áûë íåñêîëüêî ñêîâàí äèñíååâñêîé
ëèöåíçèåé è ëèíåéíûì ñþæåòîì. Îäíàêî äîñòîèí-
ñòâà ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà îñïàðèâàþò íåìíîãèå.
Ìîðñêèå áèòâû, äà è ïðîñòî äîëãèå ïåðåõîäû âûãëÿ-

äÿò çàìå÷àòåëüíî (õîòÿ èõ ìîæíî ñîêðàòèòü, âêëþ÷èâ
«ïåðåìîòêó»). Êðîìå òîãî, èãðà ïîçâîëèëà çàãëÿíóòü
â äèêèå êàðèáñêèå äæóíãëè, à òàêæå èñïîëüçîâàòü
ïèñòîëåòû â ñõâàòêàõ ñ ïðîòèâíèêîì.

ÊÎÐÑÀÐÛ�99
Ãîä ñ òðåìÿ äåâÿòêàìè îçíàìåíîâàëñÿ äâóìÿ íà ïåð-
âûé âçãëÿä ïîõîæèìè ïðîåêòàìè äëÿ PC: Cutthroats:
Terror on the High Seas è Corsairs: Conquest at Sea.
Òà è äðóãàÿ â îáùèõ ÷åðòàõ ïîâòîðÿëè ãåéìïëåé
Pirates! � òîðãîâëÿ â ïîðòàõ, ìîðñêèå áàòàëèè è ñó-
õîïóòíûå RTS-ñðàæåíèÿ. Îäíàêî Cutthroats «ïðîñëà-
âèëàñü» óæàñíûì èíòåðôåéñîì è îáèëèåì áàãîâ. Çà-
òî â èãðå, êàê è â æèçíè, îòíîøåíèå ýêèïàæà äðóãèõ
êîðàáëåé ê âàì çàâèñåëî îò òîãî, êàêèå ôëàãè âû
ïîäíèìàëè íà ìà÷òàõ. Åùå îäèí æèçíåííûé ìî-
ìåíò � íåîáõîäèìîñòü äåéñòâîâàòü áûñòðî, ñæè-
ãàÿ ðàçãðàáëåííûé ãîðîä. Âåòåð ðàçíîñèë äûì, à
çàâèäåâ åãî, ê âàì ñáåãàëàñü ãîðîäñêàÿ ñòðàæà.
Corsairs áûëà ðàçáèòà íà ìèññèè, íî, êàê íè ñòðàííî,
îùóùåíèþ ïèðàòñêîé âîëüíèöû ýòî îñîáî íå âðåäè-
ëî. Ðàçðàáîò÷èêè äîáàâèëè â êîïèëêó æàíðà ñâîè
ïÿòü ïèàñòðîâ: âîçìîæíîñòü çàñûëàòü íà ÷óæèå êî-
ðàáëè øïèîíîâ, à òàêæå ñîáñòâåííîðó÷íî îáóñòðàè-
âàòü ãîðîäà, ñòðîÿ è óëó÷øàÿ òàêèå çäàíèÿ, êàê êðå-
ïîñòü, äîêè, ìàÿê è ãóáåðíàòîðñêèé äâîðåö.

ASCARON ENTERTAINMENT 
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÄÅËÎ
Â íà÷àëå 21-ãî âåêà íåìåöêàÿ êîìïàíèÿ Ascaron âû-
ïóñòèëà ñðàçó íåñêîëüêî êîìïüþòåðíûõ èãð ïèðàòñ-
êîé òåìàòèêè. Â 2003-ì ãîäó ïîÿâèëàñü Port Royale.
Ìû ñíîâà î÷óòèëèñü â Êàðèáñêîì áàññåéíå, íàì

Pirates êàê èñòî÷íèê 
âäîõíîâåíèÿ
Êîãäà çàêèïåëà ðàáîòà íàä ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîé îíëàéíîâîé RPG Pirates of the Burning Sea,
âûÿñíèëîñü, ÷òî ãëàâíûé äèçàéíåð Òýéëîð Äýéíñ
íè ðàçó íå èãðàë â Pirates! Ñèäà Ìåéåðà. «Êîíå÷-
íî, ÿ ïðî íåå ñëûøàë � êàê ìîæíî äåëàòü èãðó
ïðî ïèðàòîâ è íå çíàòü î Pirates!, � íî ïîèãðàòü â
íåå ÿ ñìîã òîëüêî ìåñÿö èëè äâà ñïóñòÿ ïîñëå òî-
ãî, êàê ìû íà÷àëè ðàáîòó íàä íàøåé èãðîé, �
ïðèçíàåòñÿ Òýéëîð. � ×òî ìåíÿ îñîáåííî âïå÷àò-
ëÿåò â èãðàõ Ñèäà Ìåéåðà � ýòî âûñîêèé óðîâåíü
èñòîðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòè. Pirates! ïðîñòî èçî-
áèëîâàëà ïîäëèííûìè èñòîðè÷åñêèìè äåòàëÿìè».
Èíòåðåñíî, ÷òî ñàì Ìåéåð â îäíîì èç èíòåðâüþ
ñêàçàë áóêâàëüíî ñëåäóþùåå: «Pirates! áûëè
ñäåëàíû ïî ìîòèâàì ôèëüìîâ, à íå ïî èñòîðè-
÷åñêèì ñïðàâî÷íèêàì». Ïðàâäà, ðå÷ü òîãäà øëà
î ïåðâîé èãðå ñåðèè.

×åðíûé Áóêàíüåð ïðèõîäèò
íà ñìåíó ×åðíîé Êàòàðèíå
Íà êîíñîëÿõ ñ ïèðàòñêèìè èãðàìè òîæå íåïëîõî.
Âåñü ñåðèàë Uncharted Waters, beat�em up Pirates of
Dark Water (SNES, Mega Drive) è RPG ïðî âîçäóøíûõ
ïèðàòîâ Skies of Arcadia (DC, GC). Êðîìå Xbox-âåð-
ñèé «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ» è «Ïèðàòîâ Ñèäà
Ìåéåðà» âñïîìèíàåòñÿ è Pirates: The Legend of
Black Kat, âûøåäøàÿ â 2002 ãîäó äëÿ PlayStation 2
è Xbox. Èãðà îáúåäèíÿëà ìîðñêèå áàòàëèè è ïîõîæ-
äåíèÿ îò òðåòüåãî ëèöà íà ñóøå. Ãåðîèíþ çâàëè Êà-
òàðèíà äå Ëåîí. Âîçìîæíî, èìÿ Êàòàðèíà � îòñûë-
êà ê Êàòàëèíå äå Ýðàóñî, èçâåñòíîé èñïàíñêîé êîí-
êèñòàäîðøå, êñòàòè, ÿâëÿâøåéñÿ òàêæå èãðàáåëü-
íûì ïåðñîíàæåì â Uncharted Waters II. À ôàìèëèÿ
«äå Ëåîí» çàñòàâëÿåò çàäóìàòüñÿ, íå ñîñòîèò ëè
«×åðíàÿ Êýò» â ðîäñòâå ñ Ñåðâàíòåñîì èç Soul
Edge. À ýòèì ëåòîì íà PS2, Xbox è PC ïîÿâèòñÿ
Black Buccaneer, èãðà, ïîëíîñòüþ ñîñðåäîòî÷åííàÿ
íà ïåøèõ ïðèêëþ÷åíèÿõ ïèðàòà Ôðåíñèñà Áëåéäà,
âîëåé ñëó÷àÿ ñîåäèíèâøåãî ñâîþ äóøó ñ ïðèçðà-
êîì ×åðíîãî Áóêàíüåðà, ìîãó÷åãî êîëäóíà âóäó.

ÑÀÌÎÄÎÂÎËÜÍÀß 
ÊÀÏÈÒÀÍØÀ ÊÊÈÊÀ ÈÈÇ
SUIKODEN IIV �� ÕÕÎÇßÉ-
ÊÀ ««ÏÈÐÀÒÑÊÎÃÎ
ÃÍÅÇÄÀ»

Black Buccaneer Pirates: The Legend of Black Kat «Êîðñàðû Îíëàéí»
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îïÿòü ïðåäñòîÿëî âûáðàòü, íà ñòîðîíå êàêîé èç ÷åòû-
ðåõ äåðæàâ ìû áóäåì æèòü è âîåâàòü. Ïðåäûäóùèé
ïðîåêò Ascaron, Patrician 2, áûë ïîñâÿùåí ïîëíîñòüþ
ìîðñêîé òîðãîâëå. Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî â Port
Royale òîæå áûëà ìîùíàÿ ýêîíîìè÷åñêàÿ ñèñòåìà,
èãðà èñïîäâîëü âíóøàëà ìûñëü, ÷òî ðàçáîãàòåòü íà
òîðãîâëå � ýòî äîëãî è ñêó÷íî, à âîò âñòóïèòü â áîé è
îáîãàòèòüñÿ â ðåçóëüòàòå íåãî � ñâÿòîå äåëî!
Âìåñòî îòäåëüíûõ êîðàáëåé ïîä íàøèì êîìàíäîâà-
íèåì íàõîäèëèñü êîíâîè ñî ñâîèìè êàïèòàíàìè (êî-
òîðûå, êàê è íàø ãåðîé, ìîãëè ïðîêà÷èâàòü ñî âðå-
ìåíåì ïàðàìåòðû), ïðè÷åì, ÷åì âûøå óðîâåíü ïåð-
ñîíàæà, òåì áîëüøèì êîëè÷åñòâîì êîíâîåâ ìû ìî-
æåì êîìàíäîâàòü. Êðîìå òîãî, êàê è â  Corsairs:
Conquest at Sea, âû ìîãëè ñòðîèòü ñîáñòâåííûå
ïðåäïðèÿòèÿ â ãîðîäàõ.
Âûøåäøàÿ ÷óòü ïîçæå Tortuga: Pirates of the New
World óêëîíèëàñü îò Port Royale  â «ïèðàòñêóþ» ñòî-
ðîíó. Èñ÷åçëà  ñëîæíàÿ ýêîíîìèêà, èç ìíîãèõ ôëî-
òîâ ó âàñ îñòàëñÿ îäèí, íî, ê ñîæàëåíèþ, íè÷åãî îñî-
áî èíòåðåñíîãî âçàìåí «óðåçàííûõ» ýëåìåíòîâ
ãåéìïëåÿ íå ïîÿâèëîñü. 
Êàê è â Port Royale, çàõâàò êîðàáëåé ïðèíîñèë íåï-
ëîõèå áàðûøè. Òîëüêî â «Òîðòóãå» ñïîñîáîâ ïîòðà-
òèòü çàðàáîòàííîå çîëîòî áûëî íåìíîãî. Äåíüãè
íåëüçÿ áûëî âëîæèòü íè â áèçíåñ, íè â ñòðîèòåëü-
ñòâî. Äàæå ñîáñòâåííûé êîðàáëü ñíàðÿäèòü áûëî
íåëüçÿ, ïîñêîëüêó ìû ïîïîëíÿëè íàø ôëîò èñêëþ÷è-
òåëüíî çà ñ÷åò çàõâà÷åííûõ ñóäîâ. Åäèíñòâåííîå, íà
÷òî òðàòèëèñü äåíüãè, òàê ýòî íà çàðïëàòó ìàòðîñàì,
äà íà ïîâûøåíèå ñòàòóñà â «Çàëå ñëàâû». Ïîýòîìó
ñíà÷àëà îãðîìíîå êîëè÷åñòâî íàëè÷íûõ ðàäîâàëî, à
ïîòîì ðàçî÷àðîâûâàëî.
Ñïóñòÿ ïî÷òè ãîä âûøëà òðåòüÿ èãðà îò Ascaron � Port
Royale 2. Çäåñü îïÿòü ãëàâåíñòâî âçÿë òîðãîâûé ñèìó-
ëÿòîð. Èãðà ñòàëà ïðîùå âî âñåì, êðîìå ìîðñêèõ ñðà-
æåíèé. Ê ïðèìåðó, êàê è â «Òîðòóãå», äàæå åñëè âû
ïëûâåòå öåëîé ôëîòèëèåé íàâñòðå÷ó âðàãó, òî ó÷àñò-
âîâàòü â áîþ áóäåò òîëüêî îäèí èç âàøèõ êîðàáëåé. À
âðàæåñêèõ � ñêîëüêî óãîäíî! À ýòèì ëåòîì Ascaron ñî-
áèðàåòñÿ âûïóñòèòü Tortuga: The Two Treasures.

ÏÈÐÀÒÛ ÂÛÕÎÄßÒ 
ÍÀ ÏÐÎÑÒÎÐÛ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ
Â 2003-ì ãîäó áûëî îáúÿâëåíî î ñòàðòå ïðîåêòà ïîä
íàçâàíèåì Pirates of the Burning Sea, â Ðîññèè èçâå-
ñòíîãî êàê «Êîðñàðû Îíëàéí». Îòíûíå ïèðàòû âîçü-
ìóòñÿ ïîêîðÿòü ïðîñòîðû Èíòåðíåòà ïîä ôëàãîì
êîìïàíèè Flying Lab Software ïðè ïîääåðæêå Akella
Online. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò èãðîêàì ïðèêëþ÷åíèÿ

â Êàðèáñêîì ìîðå è íà ïîáåðåæüÿõ Àìåðèêè. Ìû
ñìîæåì âûáðàòü ïóòü ïèðàòà, âîåííîãî ìîðÿêà èëè
æå òîðãîâöà, à òàêæå ïîñòóïèòü íà ñëóæáó ê îäíîé èç
äåðæàâ. Â äàëüíåéøèõ ðåëèçàõ îáåùàþò ïîÿâëåíèå
ïðîôåññèè èññëåäîâàòåëÿ, ÷ëåíà Êîðîëåâñêîãî ãåîã-
ðàôè÷åñêîãî îáùåñòâà. Â èãðå ìîæíî ñòàòü âëàäåëü-
öåì äîìîâ, ïðåäïðèÿòèé èëè ìåñòîðîæäåíèé ïðèðîä-
íûõ ðåñóðñîâ.
Îáåùàåòñÿ ìîùíàÿ ïîääåðæêà ñîçäàííîãî ïîëüçî-
âàòåëÿìè êîíòåíòà. Èãðîêè ñìîãóò ñîçäàòü ñîáñòâåí-
íûå òåêñòóðû � íàïðèìåð, ðàñøèòü óçîðàìè ïàðóñà
èëè èçîáðàçèòü ñâîé ãåðá íà ôëàãå. Ñâåäóùèå â 3D-
ìîäåëèðîâàíèè ìîãóò äàæå ïðåäëîæèòü íà ñóä ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ñâîè ìîäåëè êîðàáëåé. Èãðà áóäåò ðàñï-
ðîñòðàíÿòüñÿ ïîñðåäñòâîì òåõíîëîãèè Steam êîìïà-
íèè Valve. 

ÍÀØÅ ÂÐÅÌß
Íåêîòîðûå äóìàþò, áóäòî äåëî ïèðàòîâ îñòàëîñü â
ïðîøëîì, íà ìîðå îñòàëèñü ðàçâå ÷òî áðàêîíüåðû, à
ãîðäûì ñëîâîì çîâóòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ëþäè, íåçà-
êîííî ðàñïðîñòðàíÿþùèå ìåäèà-ïðîäóêöèþ. Íî ýòî
ñîâñåì íå òàê � ìîðñêèå ðàçáîéíèêè ñóùåñòâóþò è
ïî ñåé äåíü. Ïî ñâåäåíèÿì Ìåæäóíàðîäíîé ìîðñêîé
îðãàíèçàöèè (IÌÎ), êàæäûé ãîä ïðîèñõîäèò íå ìåíü-
øå ñîòíè ïðåñòóïíûõ íàïàäåíèé íà ñóäà, à åæåãîä-
íûé äîõîä ìîðñêèõ ïèðàòîâ ñåãîäíÿ ñîñòàâëÿåò îêî-
ëî 20 ìëðä. äîëëàðîâ.
Ñàìûå îïàñíûå ðàéîíû, ãäå ïðîöâåòàåò ïèðàòñòâî,
ýòî Ìàëàêêñêèé ïðîëèâ, ïðîëèâ Ôèëèïïà è ïîáå-
ðåæüå Èíäîíåçèè, ïðîëèâ Áàíêàé, ñåâåðíàÿ îêîíå÷-
íîñòü Ñóìàòðû, Øðè-Ëàíêà, Ïåðñèäñêèé çàëèâ, Ñî-
ìàëè è Òàíçàíèÿ. Â Þæíîé Àìåðèêå ýòî Êàðèáñêèé
áàññåéí è Þãî-Âîñòî÷íîå ïîáåðåæüå Áðàçèëèè. Â
Ñðåäèçåìíîì ìîðå íàïðÿæåííàÿ ñèòóàöèÿ â ðàéîíå
Àëáàíèè. Ó ïîáåðåæüÿ Çàïàäíîé Àôðèêè íàèáîëü-
øåå êîëè÷åñòâî íàïàäåíèé ñîâåðøàåòñÿ â Ãâèíåéñ-
êîì çàëèâå.
Ñîâðåìåííûå ïèðàòû âðÿä ëè ìîãóò âûçâàòü óâàæå-
íèå ê ñâîåé ïðîôåññèè, êîòîðàÿ ëèøèëàñü âñÿ÷åñêî-
ãî ðîìàíòèçìà è æàæäû ïðèêëþ÷åíèé. Ïîòîìó-òî ïî-
ÿâëÿþùèåñÿ äàæå â íàøå âðåìÿ ïðîåêòû ñòàðàþòñÿ
íå îòõîäèòü îò «êëàññè÷åñêèõ» äåêîðàöèé. Ãîòîâÿ-
ùàÿñÿ ê âûõîäó íà PlayStation 2 è PC Swashbucklers:
Blue & Grey îò êîìïàíèè «Àêåëëà» ðàññêàçûâàåò î
áîëåå ïîçäíèõ ñîáûòèÿõ, ÷åì âðåìåíà Ìîðãàíà è
×åðíîé Áîðîäû, íî òîæå äîñòàòî÷íî äàëåêî îòñòîÿ-
ùèõ îò íàøèõ äíåé. Swashbucklers áðîñàåò íàñ, â ðî-
ëè ñâîáîäíîãî êîíòðàáàíäèñòà, âñå â òî æå Êàðèáñ-
êîå ìîðå â ðàçãàð âîéíû Ñåâåðà è Þãà. Ïåðåíîñ

äåéñòâèÿ â XIX âåê îçíà÷àåò ïîÿâëåíèå ïðîäâèíóòîé
òåõíèêè, òàêîé êàê ïóøêè Ãàòëèíãà è êîðàáëè-áðîíå-
íîñöû, èíóþ ïîëèòè÷åñêóþ îáñòàíîâêó, íî, ïî ñóòè,
èãðà íå áóäåò ñèëüíî îòëè÷àòüñÿ îò ñåðèè «Êîðñà-
ðû» � ñâîáîäíûé ãåéìïëåé ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè,
ìîðñêèå ñðàæåíèÿ è ñóõîïóòíûå ñòû÷êè ñ ïðèìåíå-
íèåì õîëîäíîãî è îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ.
Äàæå øóòåð «Ïèðàòû XXI âåêà»,  íåñìîòðÿ íà ñâîå
íàçâàíèå, íå ñòàíåò ïðàâäèâîé èñòîðèåé èç æèçíè
ñîâðåìåííûõ ìîðñêèõ «äæåíòëüìåíîâ óäà÷è». Ðàç-
ðàáîò÷èêè, êîìïàíèÿ DIOSoft, îáåùàþò ïðèêëþ÷åíèÿ
íà ìîðå è íà ñóøå, íî � â äðóãîì èçìåðåíèè, âîðîòà
â êîòîðîå îòêðûâàþòñÿ â Áåðìóäñêîì òðåóãîëüíèêå.
Âïðî÷åì, ïàðàëëåëè ñ ñîâðåìåííîñòüþ â «Ïèðàòàõ
XXI âåêà» âñå ðàâíî ïðîñëåæèâàþòñÿ, è ýòèì ïðîåêò
îòëè÷àåòñÿ îò äåñÿòêîâ äðóãèõ ïèðàòñêèõ èãð. Æåëà-
åì ðàçðàáîò÷èêàì ñåìè ôóòîâ ïîä êèëåì, à âàì, äî-
ðîãèå ÷èòàòåëè, âñòðå÷àòüñÿ ñ ïèðàòàìè òîëüêî â èã-
ðàõ, ôèëüìàõ è êíèãàõ.

Êòî ê íàì ñ ìå÷îì ïðèäåò,
îò ÿêîðÿ è ïîãèáíåò!
Ðåäêî âñòðåòèøü èãðó ïðî ïèðàòîâ, ïîñâÿùåííóþ
èñêëþ÷èòåëüíî ìîðñêèì ïëàâàíèÿì. Âñå-òàêè
ðàçìàõèâàòü ñàáëåé ãîðàçäî âåñåëåå, ÷åì áîðîç-
äèòü ïóñòûííûå îêåàíñêèå ïðîñòîðû. Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî ñ ðàçâèòèåì æàíðà ôàéòèíãîâ èõ ãå-
ðîÿìè íåðåäêî ñòàíîâèëèñü ïðèçíàííûå ìàñòåðà
àáîðäàæà è íå÷åñòíûõ òðþêîâ. Ïåðâîé êîñòëÿâîé
ëàñòî÷êîé ìîæíî íàçâàòü Ñïàéíàëà, ïåðñîíàæà
ñåðèè Killer Instinct, ïåðâàÿ ÷àñòü êîòîðîé âûøëà
íà àðêàäíûõ àâòîìàòàõ â 1995 ãîäó. Êîðîííûì
ïðèåìîì ýòîãî ðåàíèìèðîâàííîãî ñèëîé íàóêè
äðåâíåãî ïèðàòà áûëî ïðåâðàùåíèå â ïðîòèâíè-
êîâ. Äðóãàÿ çíà÷èòåëüíàÿ ôèãóðà � Ñåðâàíòåñ äå
Ëåîí, îáëàäàòåëü ìå÷åé Soul Edge â îäíîèìåííîé
èãðå. Èíòåðåñíî, ÷òî Ñåðâàíòåñ, êàê è Ñïàéíàë, �
ïèðàò, âîññòàâøèé èç ìåðòâûõ. Íåâîëüíî âñïîì-
íèøü òóò è Ëå÷àêà � Ñåðâàíòåñ âåñüìà ïîõîæ íà
íåãî, òîëüêî íå ñìåøíîé. À åñëè ãîâîðèòü î âå-
ñåëûõ ôëèáóñòüåðàõ, èõ ëåãêî íàéòè â ñåðèàëå
Guilty Gear. Äæîííè è Ìýé, õîòü è âîçäóøíûå ïè-
ðàòû, âåäóò ñåáÿ âïîëíå êàê èõ ìîðñêèå ñîá-
ðàòüÿ, è äàæå åùå êðó÷å. Äîñòàòî÷íî óïîìÿíóòü,
÷òî îðóæèå äåâóøêè Ìýé � ýòî îãðîìíûé ÿêîðü,
êîòîðûé íå âñÿêèé ìóæ÷èíà ïîäíèìåò.

Tortuga: Pirates of the New World «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ»




