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ÀÀâ ýòîì ìåñÿöå îñíîâíîé
íîâîñòüþ äëÿ Ðîññèè

ñòàë àíîíñ îôèöèàëüíîé
ïðåìüåðû PlayStation 2 íà
òåððèòîðèè íàøåé íåîáúÿò-
íîé. Ñîáûòèå áûëî íàçíà÷åíî
íà 1-îå íîÿáðÿ. Íî ïîäðîáíîñ-
òè ïîÿâÿòñÿ, òîëüêî â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå. Íî ê äåëó.
Êàê è â 19-îé «ÑÈ» çà 2000
ãîä ÷àñòü æóðíàëà îòâåäåíà
ïîä îáøèðíûé ñïåö, ïîñâÿ-
ùåííûé ëîíäîíñêîé âûñòàâêå
ECTS. Âåäåò åãî àãåíò Êóïåð,
çàñâåòèâøèéñÿ íà îäíîì èç

ðàçâîðîòîâ â îáíèìêó ñ äâó-
ìÿ ìîäåëÿìè, õîòÿ åãî ëèöî
äîâîëüíûì íàçâàòü íåëüçÿ.
Åãî æå ïåðó ïðèíàäëåæèò
«îáëîæå÷íûé» ìàòåðèàë 
ñ îáçîðîì NFS – 9.0 è ïëàòè-
íîâàÿ ìåäàëüêà ïðèëàãàþòñÿ.
Ïðè÷åì ýòî íå åäèíñòâåííûé
õèò. Íå ìåíåå äîñòîéíî íà åå
ôîíå âûãëÿäÿò Icewind Dale II
(6.0, íî ñ 8.5 â àëüòåðíàòèâ-
íîì ìíåíèè), Mafia (9.5), The
Thing (7.5), Onimusha 2 (8.0) 
è Drakan (8.0). Ïîèñòèíå âåëè-
êîëåïíûé íàáîð. 
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ÂÂñå, ñâåðøèëîñü! Èñòîðè-
÷åñêîå ðåøåíèå ïðèíÿòî,

ñ îêòÿáðÿ 1998 ãîäà «Ñòðàíà
Èãð» ñòàëà âûõîäèòü äâà ðàçà
â ìåñÿö. «Áîëüøå, ÷àùå è äå-
øåâëå» – èìåííî òàêèìè ñëî-
âàìè íà÷èíàëàñü êîëîíêà ðå-
äàêòîðà, èç êîòîðîé ÷èòàòåëü
ìîã ïîäðîáíî óçíàòü, ÷òî æå
ïðîèçîøëî ñ åãî ëþáèìûì
æóðíàëîì. À ïåðåìåíû îêàçà-
ëèñü ðàçèòåëüíûìè: îáúåì
ñîêðàòèëñÿ äî 64 ñòðàíèö, íî
çà ñ÷åò óâåëè÷åíèÿ ôîðìàòà
èíôîðìàöèè íå ñòàëî ìåíü-

øå. Çàìåòíî ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðåäûäóùèì íîìåðîì óëó÷-
øèëàñü áóìàãà. Æóðíàë ïðè-
îáðåë íîâîå ëèöî, íîâóþ ôîð-
ìó è íîâûé ãðàôèê âûõîäà, 
à ðåäàêöèè ëèøü îñòàâàëîñü
«íàñëàäèòüñÿ» âñåì ýòèì. 
Îäíàêî íà ñîäåðæàíèè íîìå-
ðà èçìåíåíèÿ ñêàçàëèñü íå
ëó÷øèì îáðàçîì. Íå áûëî çà-
ìå÷åíî íè îäíîãî ñïåöà. Õîòÿ
îáû÷íûõ ñòàòåé îá èãðàõ õâà-
òàëî: ïðåâüþ Sonic Adventure,
Diablo II èëè îáçîð NFS3: Hot
Pursuit (9.0). 
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Êîë-âî
ñòðàíèö:
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Òèðàæ:
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Êîë-âî
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Êîë-âî
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